fl Dedicație lui John Constable pozele de anul trecut ( ) AUGUST www digital-photo ru Λ& ■ Pluginuri uimitoare , i mărirea imaginii și lucru iek^* ' liotoshop: g el md oss, plugin mask fluid ACUORELA DIGITALĂ ÎNCHIRIAȚI PRAF CĂLĂTORIE A FOTO CROSS COMIX Raportarea de la un îndrăzneț ALEXEY EZHOV Fals H Scanjet ^ CONȚINUTUL ATELIERULUI ; ATELIER i Jack rvdiam Leontó(i ^ Legiunea( ) - ^ * * Kshpkper Center Kei ( ) f + ®tJ • ROSTOV-ON-DON li MacTlme ( ) - d Magazine de internet: www onUnefbto ru www wacom-shop ruwww ozon ra www wacomstore ra Anna Berkoz aka Siren, Sankt Petersburg, Siren-art@list ru CAMERA > Canon EOS D Fotografiere și procesare într-un editor grafic: Fotografierea a fost efectuată la fereastră Tonifierea, estomparea, suprapunerea a două texturi Atelier foto EMISIUNE FOTO suflet Noaptea stelelor CITITORUL NOSTRU > Marina Kozina aka Alija, Smolensk, soer@bk ru CAMERA > Olympus Camedia С- Fotografiere și procesare într-un editor grafic: Fata a fost fotografiată în condiții de studio Fotografii ale măștii, lunii, fundalului cu fum - prelucrare și pictură în Photoshop lumea portocalie CITITORUL NOSTRU > Ekaterina Zagustina aka KațjaFaith, Belgorod, katjafaithõl @mail ru CAMERA > Nikon Coolpix Prelucrare într-un editor grafic: Photoshop Se folosește un colaj de mai multe fotografii, unele filtre și gradienți, se adaugă zgomot Cafea liliac CITITORUL NOSTRU > Lilia Kulenenok, Vitebsk, Kul Wl@tut by CAMERA > Canon PowerShot G Fotografiere și procesare într-un editor grafic: Au fost realizate două fotografii în format RAW: una prin sticlă unsă cu vaselină, iar a doua folosind un trepied și un reflector Iluminat de zi În editorul grafic, textura tencuielii decojite a fost suprapusă, s-a efectuat tonifiere, nivelurile au fost corectate Atelier foto Vise despre Schit CITITORUL NOSTRU > Angela, Odessa, angelaodessa@rambler ru CAMERA > Sony Cyber-shot DSC-R Fotografiere și procesare într-un editor grafic: Tragerea a fost efectuată în Ermitajul din Sankt Petersburg, după care au fost combinate mai multe focuri Lucrat cu straturi Nu văd nimic, nu aud nimic, nu voi spune nimic nimănui Înainte de luptă CITITORUL NOSTRU > Andrey Koregin, Sarov, ankor @yandex ru CAMERA > Nikon Сооіріх Fotografiere și prelucrare într-un editor grafic: Poza a fost făcută în martie , la sărbătoarea Maslenitsa rusă În Photoshop CS , mai multe texturi au fost aplicate în diferite moduri de amestecare, nivelurile și saturația au fost ajustate și a fost adăugat zgomot HITATELUL NOSTRU Ogyd Matsaeva, Moscova sunsetty@mait ru CAMERA C®jorE S D Fotografiere și procesare într-un editor grafic: Toată seria b· pa Realizată în lumină naturală de la fereastră În Adobv Photoshop CS ' cu * philistines t, ex cadre Healirf j și Stamp pentru suprapunerea texturii tamponare eu Atelier foto EMISIUNE FOTO Vrăjitoare pe CITITORUL NOSTRU >*Oleg Tskitișvi și alias Olegito, Tbilisi olegitos@gmail com KAME;P/ț\Canor|EOS OD Prelucrare într-un editor grafic: Texturizarea, tonifierea straturilor de suprapunere a părului și unele nàcTen ale corpului folosind perii non-standard, claritate grftf crescută Floare de artă CITITORUL NOSTRU > Nikolay Pavlenko, Rostov-pe-Don, apokalipsys@bk ruj CAMERA > Canon PbwerShot Sj Filmat și editat într-un editor foto: Realizat pe un balcon în mod natural | lumina naturală nominală Straturi de ajustare, măști, moduri de viață aplicate Sunt folosite două texturi: vopsea decojită (mod de amestec liniar, opacitate %) și o foaie de hârtie galbenă mototolită (mod de amestecare cu lumină moale, nu opacitate %) Rafinament minor al ultimului Tristeţe llreka CITITORUL NOSTRU > Maria Protaskina, Moscova, protaskina@mail ru CAMERA > Nikon CooLpix PI Fotografiere și procesare într-un editor grafic: Fotografierea a fost efectuată pe vreme înnorată afară Prelucrare în Photoshop CS, material sursă - șase fotografii (fereastră, textură de cărămidă, sticlă, pisică și fată) Elementele roșii au fost decupate și copiate pe un nou strat, totul a fost desaturat și tonifiat Filtre folosite Gaussian Blur și Median, precum și diferite tipuri de straturi de suprapunere Atelier foto faina www wacom ru Premiul pentru acest număr - o tabletă și un stilou Volito - a fost oferit de WACOM Rusia WACO/A CITITORUL NOSTRU > Andrey Kozin, regiunea Samara, Novokuibyshevsk, AndrewKo @mail ru CAMERA > Fujifilm FinePix S Fotografiere și procesare într-un editor grafic: flori fotografiate acasă pe fundalul draperiilor În Photoshop: aplicarea măștilor și procesarea lor cu pensule, folosind diferite moduri de amestecare, modificarea contrastului și a saturației Lucrarea se bazează pe un articol din „Atelierul” din aprilie CITITORUL NOSTRU > Tatyana, Krasnogorsk, fafna@mail ru CAMERA > Zenit E Fotografiere și procesare într-un editor grafic: Poza a fost făcută pe stradă seara Procesare - Photoshop Ciclu de apă CITITORUL NOSTRU ) Valery Smetskoy, Moscova, troofel@mail ru CAMERA > Sony Cyber-shot DSC-T Prelucrare într-un editor grafic: Au fost pregătite mai multe cadre: o natură moartă cu ceainic, apă curgătoare de la robinet, abur de apă clocotită, foc de foc Reversul unei fotografii din secolul al XIX-lea din arhiva familiei este folosit ca fundal În Adobe Photoshop CS , s-a lucrat cu straturi: amestecare, inversare, tăiere, îmbătrânire Atelier foto PERIOADA DE GRAŢIE MINUTE Scufundați-vă în lumea acuarelei digitale și urmați tutorialul nostru pentru a afla cum să o creați cu Photoshop Există multe tehnici de acuarelă care au ca rezultat lucrări complet diferite - de la ilustrații moderne la peisaje atmosferice pastorale Și toată varietatea de creativitate a unor artiști precum Paul Cezanne, Albrecht Dürer, Georgia O'Keeffe, Van Gogh și John Constable este o altă dovadă că depinde mult de nuanțe - tehnici, pensule, culori, tehnici În același timp, multora le este dificil să lucreze cu acuarela La prima vedere, poate părea că este mai ușor să desenezi cu ea decât cu alte vopsele, dar în realitate nu este așa: aici sunt necesare anumite abilități și cunoștințe Adesea atingerile care par aleatorii sunt de fapt bine gândite și atent planificate Pentru a transforma o fotografie în acuarelă, nu este suficient să faceți clic pe mouse-ul de câteva ori Puteți folosi, desigur, filtrul Photoshop Watercolor, dar întunecă prea mult imaginea Prin urmare, pentru a da imaginii aspectul unei acuarele adevărate, va trebui să o procesezi în diverse moduri Acest peisaj conține elemente precum plante, munți, apă, reflecții și un cer furtunos, iar fiecare dintre ele necesită o prelucrare separată Vom învăța și exersa o serie de tehnici artistice, mimând cerul lui John Constable, vom lucra cu Wet Media Brushes, vom învăța Rough Dry și Drip, precum și Scatter și Watercolor - și le vom aplica pentru a imita acuarela reală Cu ajutorul diferitelor filtre, efecte de iluminare, straturi de ajustare și măști, vom crea o textură cu tine Ca urmare a lucrului la o imagine din i, veți obține navi și asta vă va ajuta să transformați peisajele preferate în picturi uluitoare cu acuarelă Înainte de a desena, trebuie să vă pregătiți ÎNCEPE CU NIVELURI Copiați imaginea originală pe hard disk, deschideți-o în Photoshop și alegeți Strat > Strat nou de ajustare > Leveis Pentru a compensa efectul filtrului, care a întunecat prea mult imaginea, introduceți o valoare de , în celulă pentru tonuri medii (a doua de sus), făcând astfel imaginea mai ușoară Toate modificările efectuate folosind straturi de ajustare pot fi ulterior corectate sau eliminate PERIE USCATA Duplicați stratul de fundal și denumiți copierea Desen Apoi activați stratul de fundal, selectați Filter > Artistic > Dry Brush din meniu și setați următorii parametri: Brush Size - , Brush Detail - și Texture - Imaginea va deveni similară cu cea desenată Au fost alese valori scăzute de detaliu al pensulei și textura pentru a face rezultatul mai puțin vizibil ESTOMPA Să folosim blur Filter > BLur > Smart Blur și astfel facem contururile obiectelor mai moi, dând imaginii un efect de „acuarelă” Setați parametrul Calitate la High, a Mode - Normal Puteți utiliza, de asemenea, Gaussian Bit sau orice alt estompare metoda de inmuiere a contururilor Atelier foto Alegând Strat > Strat nou de ajustare din meniu, veți găsi o gamă bogată de straturi de ajustare pentru modificarea imaginii: Curbe, Leveis, Balans de culoare, Luminozitate / Contrast, Nuanță / Saturație, Inversare, Posterise și altele Adesea, aceste setări sunt folosite direct, iar apoi singura modalitate de a anula rezultatul este cu ajutorul Istoricului Cu toate acestea, este mult mai convenabil să folosiți straturi de ajustare Această metodă oferă mai mult spațiu pentru experimentare Toate modificările sunt salvate pe un strat separat și în orice moment pot fi corectate sau eliminate Creați o schiță CREAREA UNEI SCHIȚE Orice acuarelă, de regulă, începe cu o schiță, așa că vom crea și omologul său digital Deci, haideți să activăm stratul Desen, alegeți Imagine > Ajustare > Desaturare din meniu și setați imaginea la alb-negru La prima vedere, acest pas poate părea ciudat, dar este doar un pas pregătitor pentru următorul Ei bine, schița începe să apară Să efectuăm operația Imagine > Ajustări > Inversare Acum contururile sunt negre, fundalul este alb și avem două straturi, dintre care unul este o acuarelă colorată, iar celălalt este o schiță Li CONTURURI Acum alegeți din meniul Filtru > BLur > Smart Blur În caseta de dialog, în secțiunea Calitate, bifați High și setați modul Edge Opy Este foarte important să selectați corect parametrii rămași, concentrându-vă pe fereastra de previzualizare Trebuie să ne asigurăm că toate obiectele principale se pot distinge, dar, în același timp, detaliul nu este prea mare O ASOCIERE În continuare, pentru a crea impresia că acuarela a fost aplicată deasupra schiței, trebuie să îmbinați straturile Acest lucru se realizează folosind moduri de amestecare Să activăm stratul Desen și să îl setăm la MultipLy Cât de vizibilă ar trebui să fie o schiță este o chestiune de gust personal Puteți fie să reduceți opacitatea acestui strat, fie să îl lăsați la % PERIE USCATA Acum deschideți panoul Perii și selectați Peria uscată aspră Cu acest instrument, vom simula o tehnică de acuarelă reală - cazul în care artistul aplică vopsea, ținând pensula într-un unghi ascuțit După ce am ales un agaric cu miere maro deschis potrivit, vom aplica lovituri pe vârfurile și coroanele copacilor, iar cu un ton mai închis vom picta umbre profunde și alte părți ale imaginii VARF DE MUNTE Deschideți din nou panoul Pensule și de data aceasta selectați pensula Drippy WatercoLor Duritatea trebuie redusă la , iar diametrul principal ar trebui să fie Schimbați culoarea pensulei în alb și lucrați cu atenție zona de deasupra vârfului muntelui La fiecare apăsare, vor apărea noi picături, așa că nu ar trebui să fiți zelos, doar stropiți Efectul dorit este obținut prin încercare și eroare - cel mai important, nu vă fie teamă să experimentați PRIMUL VAL Și deschideți din nou panoul Pensule - de data aceasta avem nevoie de pensula WatercoLor Fat Tip Să setăm diametrul principal la px, duritate la % și să începem să pictăm peste zone mari și puțin detaliate ale imaginii: cerul, reflexiile copacilor în apă, munții Parametrul Opacitate trebuie lăsat la %, dimensiunea pensulei va fi modificată după cum este necesar Atelier foto SETĂRI FILTRE Nu totul trebuie făcut manual În acest tutorial, vă arătăm cum să creați manual un efect de acuarelă Cu toate acestea, există căi alternative De exemplu, filtrul Burete creează efectul unui burete cu vopsea storsă peste o coală de hârtie Sa vedem cum functioneaza DESCHIDEREA FILTRULUI Selectați zona pe care doriți aplicați un filtru și estompați marginile acestuia cu pixeli Acum alegeți din meniul Filtru > Artistic > Burete În acest caz, pietrele au fost selectate - rezultatul arată foarte bine ( ) Fn : pixie Fereastra de vizualizare Hein Spenge (SOSO SCHIMBAREA DIMENSIUNII Glisorul Mărime pensulă vă permite să modificați dimensiunea pensulei Cu cât este mai mare, cu atât imaginea este mai abstractă ■i" brtfe mWetercQîo Perie Sifokes distorsionează i Schița DETALII Cu un glisor Definiția stabilește claritatea loviturilor Cu cât valoarea este mai mare, cu atât acestea sunt mai pronunțate și invers TOATE INTR-UNUL Dacă credeți că un singur filtru nu este suficient pentru a crea o acuarelă, faceți clic pe pictograma New Effect Layer și dați imaginii o textură de pânză netezirea Glisorul Smoothness determină aspectul general al picturii Cu cât valoarea este mai mică, cu atât contururile sunt mai clare și cu cât valoarea este mai mare, cu atât marginile sunt mai neclare ADĂUGAREA TEXTURII Hârtia acuarelă este disponibilă într-o varietate de tipuri, astfel încât să puteți folosi fie cea mai fină textură, fie cea mai texturată Pentru a salva o cale de rezervă dacă ceva nu merge bine, adăugați textură folosind un nou strat, schimbându-i apoi modul de amestecare Selectând Editare > Fili > Model din meniu și bifând Model personalizat, puteți găsi o mare varietate de texturi, inclusiv Neave Weave, Washed Water și Color Paper Înnebunește după realism MUȘĂRI SPECIALE Artiștii adevărați folosesc diverse tehnici pentru a da textură acuarelelor lor - aplicarea de sare, rularea cu un burete, cineva folosește hârtie de calc sau folie lipicioasă pentru a crea texturi specifice Vom deschide panoul Pensule, vom găsi o perie Heavy Scatter Flow cu o dimensiune de px și vom face clic pe copaci de câteva ori, dând imaginea adâncime și simulând efectul unui burete PROTECTIA VOPSEA Acum să mărim dimensiunea pânzei Selectați Imagine > Dimensiune pânză din meniu și adăugați cm în partea de sus și în stânga Pentru ca unele locuri să rămână neatinse de acuarelă, artiștii folosesc ceara, deoarece respinge apa Vom simula acest efect cu ajutorul Quick Mask Deci, faceți clic pe pictograma corespunzătoare pentru a comuta la modul rapid de mască NORI Acum, în zona albă din stânga, vom crea o formă asemănătoare unui nor în formă cu un instrument de selecție Să-i estompăm bine chenarul și să alegem Selectare > Invers Cu ajutorul unor pensule de diametru mare vom imita structura si forma norilor LUCRARE CU UMPLURI Photoshop nu este Paint și chiar și utilizatorii experimentați găsesc în mod constant ceva nou pentru ei înșiși Deci, să alegem Editare > Fili din meniu și să bifăm Model Lista Suprafețe artistice are multe umpluturi care imită texturi reale Cu ajutorul lor, puteți face imaginea mai eficientă, mai ales dacă creați un strat separat pentru ei și îl adăugați la munca dvs folosind moduri de amestecare Atelier foto Finalizarea extinderii pânzei PREGĂTIREA S-A TERMINAT Să aplicăm vopsea în mai multe straturi, astfel încât noua zonă să devină o continuare a imaginii, după care facem din nou clic pe pictograma Mască rapidă și revenim la modul normal Acum avem niște zone luminoase și suntem gata să creăm un cer spectaculos în stil Constable CER UIMINO Deschideți Wet Media Brushes, selectați Rough Dry Brush și eșantionați culoarea din partea centrală a norilor Prin reducerea Opacității la %, aplicați câteva mișcări lungi și faceți cerul mai spectaculos Același lucru ar trebui făcut și cu alte părți ale imaginii, dându-i profunzime și textura Așa simulăm efectul unei pensule uscate atunci când artiștii pictează cu vopsea nediluată CONTURURI ÎNCĂȘTATE Una dintre principalele caracteristici ale unei picturi cu acuarelă este că vopseaua se întinde pe contururile obiectelor și, ca urmare, marginile se dovedesc a fi mai întunecate decât centrul De regulă, vopseaua ajunge la liniile desenului făcut la începutul lucrării cu un creion Cel mai simplu mod de a simula acest efect este să alegeți filtrul Găsește margini din meniul Filtru > Stilizare Filtrul va elimina toată culoarea, lăsând doar contururile și transformând imaginea într-un desen în creion Acest filtru nu are opțiuni suplimentare, dar intensitatea acestuia poate fi redusă folosind Editare > Fade PIETRE Să luăm orice pensulă standard și să pictăm niște pietre pe zona albă, luând mostre de culoare din cele existente și repetându-le forma Cu o culoare mai închisă, desenați umbre, apoi utilizați instrumentul Creion în negru pentru a simula liniile schiței ARBOCI SUPLIMENTAȚI Selectați cerneală brută din același set de perii și reduceți dimensiunea acestuia la px Să desenăm niște copaci în stânga, copiend forma celor existenți Din ele vom lua mostre de tonuri de verde și maro și, fără ezitare, vom adăuga câteva mișcări ale noastre RĂSPASTERE PUTERNĂ Deschideți din nou panoul Pensule și selectați pensula Heavy Scatter din setul Wet Media Brushes Să-i setăm dimensiunea la px și să-i setăm Opacitatea la % Să luăm o mostră de culoare verde din copacii finiți și să finalizăm cu ea pe cei proaspăt desenați Pictați pe întreaga zonă albă, apoi reduceți dimensiunea pensulei la Pictați ușor peste primul strat verde și lucrați în același sens până când copacii noi devin o parte integrală a imaginii extinse APĂ Din nou, luați o perie standard și pictați cu albastru peste zona albă rămasă Acum alegeți un ton mai închis și, repetând modelele de pe apă în restul imaginii, aplicați câteva mișcări peste vopseaua proaspătă După aceea, să luăm un ton și mai întunecat și să continuăm să lucrăm până când obținem iluzia deplină a apei Atelier foto CREAREA UNEI ACUORELE Cel mai bun mod de a picta Folosind pensule și alte instrumente Photoshop, am reușit să imităm o textura acuarelă reală A fost folosit: MASCA Folosind o mască, obținem același efect ca și folosind un lichid de mascare obișnuit cu acuarelă PICĂTURI Pe vârful muntelui am lucrat cu peria Drippy Water Trebuie să-l folosiți cu atenție, altfel riscați să obțineți o supraabundență de culori inutile DRAMĂ Acuarela nu se poate lăuda cu același lucru h culori intense, cum ar fi acrilul sau uleiul, dar asta nu înseamnă că nu poate fi folosit pentru a crea o imagine spectaculoasă Uite cât de dramatic s-a dovedit a fi cerul nostru Imaginea folosită în acest ghid este de Dan Bannister Fotografiile sale sunt, de asemenea, prezentate pe iStockphoto și la http://www fotografie de o lume com Această lucrare se numește Pyramid Reflection b și ne-a plăcut în mod deosebit URME DE CREION Prin crearea unui strat cu doar contururi, am dat lucrării noastre aspectul unui real acuarele, pe care se pot vedea urme ale unui desen în creion realizat de artist Închide FRUNZIŞ Selectați pensula Rough Ink și setați Dimensiunea la Să luăm o probă de culoare din verdeață și să aplicăm mișcări lungi și curbate care urmează forma plantelor existente pentru a crea o nouă floră de acuarelă Ciuperca ar trebui să fie variată prin luarea de mostre de culoare din diferite părți ale imaginii sau folosind o paletă PRELUCĂM APA Să facem apa mai spectaculoasă, dându-i un aspect de „acuarelă” Luați o pensulă albă cu opacitate maximă și aplicați lovituri pe cele mai ușoare părți ale imaginii Ca urmare, zonele albe vor deveni și mai vizibile Cu o pensulă albastră cu un diametru mic, trageți linii ondulate pe apă Photoshop File Etft Imde layer Selectați FWicr V"w Wmtow Hc"p TEXTURĂ Pentru a crea un efect de hârtie acuarelă, utilizați filtrul Filtru > Textură > Texturizer cu parametrii Scaling - și Relief - În fereastra de previzualizare, puteți vedea rezultatul acestui filtru pe o scară unu-la-unu Merită să experimentați cu setările ScaLing și Relief, mai ales dacă intenționați să vă imprimați lucrarea Atelier foto POZE VECHI ÎN UN MOD NOU Vă oferim să jucați un joc captivant: faceți trei poze la întâmplare și Imagini vechi într-un mod nou СОМііХ- sau „începerile distractive” ale fotografilor Photoshop NAVE DE URBAN CER Neobișnuit este întotdeauna acolo, principalul lucru este să-l poți vedea în viața de zi cu zi COMііХ- Benzi desenate foto? Uneori se întâmplă Vezi lucrarea de la ultimul Photocross! de nave din cerul orașului Crearea și combinarea desenelor de linii și contur Capodopera Art Deco Surprize pentru balansul de alb Desenarea benzilor desenate Învățarea să evidențiezi pufos Simulați adâncimea mică de câmp Sondaje pofea, ροαι w siiik Sr studiază și Atelier foto CREATIV VOM JUCA? Portalul Rambler și revista Photoworkshop invită pe toată lumea să participe la concursul pentru cel mai bun fotomontaj Competiția începe pe august și va dura o lună De pe discul revistei noastre, folderul Montage sau de pe portalul popular Puteți încărca trei imagini originale Este de la ei cu ajutor și Photoshop sau orice alt editor grafic, trebuie să faceți un montaj color și foto Această lecție este doar un taco despre editare, dar încearcă să nu fii jenat, pentru că aceasta este doar una dintre multele opțiuni posibile munca lui într-un interviu cu revista noastră Studio foto PERIOADA DE GRAŢIE MINUTE Poze vechi într-un mod nou Pentru mulți fotografi, folderele de pe hard diskul computerului sunt literalmente pline de imagini care nu au ieșit prea bine și sunt stocate doar dintr-un sentiment de milă Să vedem ce pot face aceste fotografii dacă îți dai drumul imaginației a începe să lucrezi la un nou proiect poate fi uneori foarte dificil, mai ales atunci când nu există încă o idee clară, iar stabilirea unei sarcini este doar distractivă roiesc gânduri și decizii care necesită filmări suplimentare sau cumpărarea unui nou disc cu clipart, motiv pentru care realizarea ideii este amânată pentru un mâine de neatins Dar ai idee cât de multă inspirație poți trage din arhivele tale foto vechi? Să jucăm un joc cu următoarele reguli: facem câteva fotografii la întâmplare și încercăm să construim un fel de compoziție finită din ele Aceste imagini pot include o bicicletă, un pat sau un sac de cartofi, un nepot și o soacra iubită, un avion și interiorul unui restaurant chinezesc Dar de data aceasta, un cal, un hambar și un peisaj clasic de deșert au căzut De fapt, subiecții filmării sunt relevanți doar indirect - ideea este că, experimentând cu o cantitate minimă de material sursă, puteți găsi lumină aceeași soluție și nestandard, care va fi pură improvizație și nu făcută în casă Un fel de photojazz, nu-i așa? Chiar și simpla copiere a straturilor din imaginile sursă de mai multe ori și modificarea aleatorie (sau doar puțin deliberată) a tipurilor de amestec și a nivelurilor de opacitate poate duce la un colaj surprinzător de eficient Sperăm că exemplul nostru va fi contagios, iar la finalul acestui proiect, cititorii vor avea dorința de a arăta lumii imaginile lor abandonate într-o nouă lumină Este foarte posibil ca unele dintre lucrările tale să se dovedească atât de reușite încât să îndrăznești să le împărtășești editorilor - și, cine știe, poate în câteva luni unul dintre voi va deveni câștigătorul concursului nostru coloană permanentă „Photoshow ”, creată pe baza colajelor și imaginilor tale! Timpul petrecut cu lucrările pregătitoare va fi profitabil în viitor PREGĂTIREA DOSARELOR Să deschidem un set de imagini de pe discul furnizat și să le tragem în straturi separate într-un document nou de dimensiunea x mm cu o rezoluție de dpi SCHIȚĂ PE HÂRTIE În primul rând, să nu fim prea leneși să desenăm pe hârtie o aranjare aproximativă a obiectelor în compoziția planificată Dacă lucrarea este comercială, acest pas este cu atât mai necesar, cu cât clientul trebuie să reprezinte ceea ce este planificat să fie realizat Cu toate acestea, o astfel de schiță este utilă și în cazul în care colajul este realizat doar pentru distracție, deoarece va ajuta la organizarea corectă a lucrării și nu pierderea punctelor importante CEL MAI PREVIZIBIL PAS Fără selecția prealabilă a obiectelor nu veți putea crea niciun proiect de acest tip Să începem cu calul Să mărim, astfel încât să îi putem vedea clar contururile (în cazul nostru, ne-am oprit la o scară de %) Făcând adesea clic cu instrumentul PoLygona Lasso pentru o mai mare acuratețe, vom forma o cale închisă, iar cu selecția rezultată vom lucra în continuare Atelier foto NU ȚI FIE DE CULORI SLUȘTE câștigați încredere în propriile abilități, veți observa imediat că a devenit mai ușor să lucrați cu culoarea Nu trebuie să vă fie teamă de deschideri luminoase și suculente: compozițiile cu culori bogate atrag mai bine atenția și se dovedesc a fi mai interesante - în timp, veți vedea acest lucru singur Dar nu trebuie să uităm de combinația armonioasă de culori - dacă folosiți principiul „culoare de dragul culorii”, munca riscă să se transforme într-un amestec de culori fără gust Creați umbre colorate EFECT DE OPACITATE Experimentarea opacității straturilor Opacity vă poate mulțumi cu rezultate foarte plăcute și neașteptate cu un minim de efort APLICARE Acum să cercetăm straturile pe care le-am copiat mai devreme și să încercăm să le folosim Cel mai bine este să folosiți parțial straturile, de exemplu, doar o parte a botului sau a piciorului Pe unul dintre straturi, am selectat partea dreaptă a corpului calului și am șters jumătatea rămasă PARADA GRADIENTĂ Regiunea Zalem selecție într-un nou strat cu culoarea care vă place După aceea, treceți la instrumentul Gradient Fili și, creând strat cu strat, efectuați mai multe umpleri din prim plan până la Transparente în interiorul zonei selectate, schimbându-le direcția și lungimea În cele din urmă, copiați forma de cal conturată în câteva straturi suplimentare FUNDAL Acum să activăm stratul de fundal gol al proiectului și, împărțindu-l în două părți orizontal, umplem ambele jumătăți cu o culoare galbenă diferită Partea superioară se va transforma într-un cer albastru bogat puțin mai târziu Este convenabil să selectați culorile din paleta Swatches Deplasare GRADIENT Gradienții creați în pasul vor fi utilizați în mai multe scopuri Lăsați unii dintre ei să rămână deocamdată la locul lor și vom muta straturile împreună cu altele în direcții diferite pentru a înconjura calul cu pseudo-umbre colorate Asigurați-vă că schimbați tonalitatea straturilor care sunt mutate, variind opacitatea acestora Vom reduce Opacitatea treptat, iar când ne vom obișnui cu această tehnică, vom putea face modificări mai îndrăznețe GRADIENTE ȘI PICIOARE Să încercăm cu ajutorul degradelor să nuanțăm ușor picioarele calului Pentru a face acest lucru, creați copii ale straturilor cu ultimele trei degrade și schimbați tipul lor de amestecare la Color Burn și Opacity la % Să ajustăm puțin măsurătorile și saturația lor în fereastra Imagine > Ajustări > Nuanță / Saturație, după care vom reduce puțin scara straturilor (Edit > Transform > Scale) astfel încât contururile picioarelor calului să treacă unul în celălalt - acest lucru va face ca imaginea să pară mai voluminoasă CULOARE MAI ZUCUMĂ E timpul să ne încheiem cu calul, dar ni se pare că este necesar să-i dăm o culoare și mai suculentă Desaturați una dintre copiile calului imagini selectând Imagine > Ajustări > Desaturare, reglați contrastul cu Imagine > Ajustări > Auto Contrast, apoi deschideți fereastra mixerului de canale (Imagine > Ajustări > Color Mixer), unde vom încerca să reglam poziția glisoarelor în așa fel încât să obținem un cal portocaliu Schimbați tipul de amestecare al acestui strat în Color Burn și apoi creați o copie a acestuia cu un tip de amestecare a luminii moale și o opacitate de % Atelier foto Fereastra Channel Mixer oferă flexibilitate maximă în gestionarea culorilor Cu Channel Mixer, puteți schimba culorile obiectelor și puteți potrivi nuanțele acestora cu o acuratețe incredibilă Să aruncăm o privire la câteva detalii *■ Opac ty [Țccî f [icol Photoshop File Ed t mage La er Se ea Ffiter View Window ep ▼ Sar-p S ze Po nt Samp et | borse jpg i? Strat O, RC / ') O- MOD MONOCROM DE CE CANALEM MIXER? Unul dintre principalele avantaje ale Channel Mixer este o conversie de foarte înaltă calitate a imaginilor color în alb-negru, deoarece aici puteți controla contribuția fiecărui canal de culoare la rezultatul final Opțiunea Monocrom a ferestrei Channel Mixer vă permite să desaturați imaginea Este mai bine să o utilizați, mai degrabă decât funcția Imagine > Mod > Tonuri de gri, deoarece conversia este mai bună chiar și cu setările implicite ale glisorului MODUL NU SE SCHIMBA Dacă Channel Mixer este utilizat pentru a converti o imagine color în alb-negru, imaginea rămâne înregistrată în modul RGB Mixer de canale CONFIGURARE MULTIPLE CANALE Mai întâi, canalul de culoare dorit este selectat în lista derulantă Canal de ieșire și apoi, folosind glisoarele, compoziția acestuia este selectată din canalele de culoare curente ale imaginii Creen canal de ieșire Sursa lui Channe roșu - -' WAJ , , Rt ^ÿreen + Albastru: C-Λ Constanta: % -JO Monocrom - % ( Anulează J (Încărcare salveaza ) ? previzualizare Ultimii pași de procesare REFLECTIA CERULUI Știind dinainte că trebuie să adăugăm încă cerul, ne vom lua libertatea de a sări înainte și de a atinge puțin albastră partea de sus a botului calului Vom găsi un strat cu un gradient care nu a fost încă folosit, care se află dens în această zonă, și îl vom procesa în fereastra Hue / Saturation Pentru a face acest lucru, bifați opțiunea Colorize și utilizați Hue și CONCENTRU PE OCHI Acum trebuie să subliniem ochii calului Acum s-au estompat sub multe straturi prin care nu pot trece fără ajutorul nostru Conturați fiecare ochi de-a lungul conturului, într-un nou strat umpleți selecția cu alb și reduceți Opacitatea la aproximativ FIȘIERUL URMĂTOR Acum conturăm contururile hambarului, după Saturație alege o nuanță de albastru închis Privește până la - % Să repetăm acest pas cu interiorul ochiului, cișurează captura de ecran pentru a vedea în ce poziție se află De data aceasta este un tip de amestec Multiply și o culoare mai închisă apoi creați un nou strat sub toate straturile „cal” și utilizați pipeta pentru a eșantiona culoarea din partea inferioară galbenă a stratului de fundal Zunkov am considerat optim Atelier foto Texturi Când sortați fotografiile vechi, căutați modele și texturi interesante în ele, și nu doar obiecte care sunt utile pentru lovituri și tăieturi simple Adăugând textura unei compoziții și alegând cu pricepere tipul de strat de suprapunere cu acesta, puteți obține efecte foarte interesante - nu vă fie teamă să petreceți timp experimentând, mai ales dacă vă face plăcere UMPLIREA ȘORPULUI Acum, în interiorul selecției active, umpleți cu culoarea specificată - contururile hambarului se vor îmbina cu fundalul inferior Ca și în cazul calului, vom adăuga straturi suplimentare cu diferite umpleri în gradient, apoi vom copia de mai multe ori imaginea hambarului VOLUM DE MODELARE Acum să folosim o copie a stratului barn, să o desaturam și să reglam contrastul și nivelurile Schimbați tipul de amestec la Color Bum, astfel încât stratul să se amestece în compoziție Creați o copie a stratului în care ștergem partea stângă a șopronului - avem nevoie doar de cea dreaptă COLORAREA CERULUI Acum hambarul și-a luat locul în compoziție Să încercăm, uitându-ne la el, la fundalul de jos și la cal, să alegem o nuanță a cerului care să fie în armonie cu ele Umpleți-l cu jumătatea superioară a stratului de fundal, special selectat la pasul în acest scop Când cerul este gata, poate fi necesar să mutați mai departe straturile de gradient, care formează umbre colorate în jurul calului și al hambarului SHOT SHOT Acum trebuie să facem astfel încât o fotografie reală a hambarului se observă prin straturile cu umplutură - nu prea intruzivă, ci doar în așa fel încât să recunoască obiectul și să-i evalueze starea Să plasăm stratul de imagine barn deasupra restului straturilor „barn”, setându-i Tipul de amestecare la Lighten și setându-i Opacitatea undeva la puțin sub % UŞĂ Și acum trebuie să facem o ușă pentru hambar Am putea lăsa ușa așa cum este, dar vom copia din nou stratul de hambar, vom lăsa doar fereastra din el (făcând o mișcare preliminară) și vom muta acest strat în zona ușii, schimbându-i tipul de amestec la Color Dodge și nivelul de opacitate la % UNDE SĂ ÎNCAPE DEȘERTUL? Ei bine, a venit la ultimul dosar Să așezăm stratul de deșert deasupra celorlalți deocamdată Selectați vârfurile munților și întreaga parte a imaginii de sub ele, creați un nou strat și umpleți-l cu o nuanță mai închisă de albastru Prin răsturnarea acestui strat în jurul axei verticale (Edit > Transform > Flip Horizontal), îl vom plasa sub stratul galben Atelier foto Finisaje IVYg ί> UTILIZAREA STRATURI SUPLIMENTARE Dintr-un strat cu umplutură sub formă de hambar, vom face nori Pentru a face acest lucru, mutați acest strat în regiunea vârfului muntelui, apoi selectați contururile munților cu „bagheta magică” și, revenind la stratul cu umplutura de hambar, decupați acea parte a selecției care arată cel mai mult ca un nor Ridicați stratul rezultat mai sus, astfel încât norul să fie pe cer și schimbați tipul de amestecare în Color Dodge, iar sub el, adăugați un alt strat cu o umplere degradată de la alb la transparent PLADAM UN COPAC Să conturăm contururile arborelui din a treia imagine (nu este necesară o precizie specială aici) Păstrând selecția, dezactivați vizibilitatea acestui strat și utilizați pipeta pentru a selecta culoarea galbenă a hambarului Într-un nou strat, umpleți conturul selectat cu culoarea specificată VIRTUAL GROVE Dacă silueta copacului nou creată pare prea mare, îi puteți reduce dimensiunea utilizând funcția Editare > Transformare > Scalare Când copacul ni se potrivește complet, vom mai crea câteva copii ale acestui strat Pentru a face să pară că copacii cresc la distanțe diferite, va trebui să scalam în mod repetat straturile Și pentru ca copacii să nu arate ca niște clone, le vom „tăia” ramurile la întâmplare În ce constă „peisajul nostru rural”: Umbre colorate ale unui cal împuşcat de cal umbra calului ușă hambar împuşcat de hambar Umbre colorate ale hambarului Jumătate strat galben copac galben SI PUTIN MAI ALBASTRU Iată ultimul pas: vom folosi din nou straturile pe care le-am creat mai devreme Luați stratul barn care ne-a servit bine, mutați-l sub toate celelalte straturi „barn” și schimbați tipul de amestecare în Multiply În fereastra Hue / Saturation, recolorați stratul în albastru, apoi mutați-l în partea de jos a muntelui zona din spatele copacilor Elemente de fundal umbrirea de jos nori Fundal albastru Atelier foto Fotocross COMiiX- A crea un fotocomic într-o zi - aceasta a fost sarcina participanților celui de-al doilea fotocross COMIIX, care a avut loc în perioada - mai la festivalul internațional de benzi desenate „KomMissia- ” ce este photocross? Probabil, mulți dintre cititori au auzit deja acest cuvânt Photocross este un concurs de fotografii urbane pentru toată lumea, cu anumite subiecte și un timp limită pentru îndeplinirea sarcinilor La început, toate echipele primesc plicuri cu sarcini specifice în funcție de tematica fotocrosului Fiecare competiție foto are propriul său accent: în ultimul an, la Moscova s-au desfășurat încrucișări foto, dedicate diferenței dintre sexe, și evenimente specifice (de exemplu, „Fotoforum”) și orientare urbană, și a existat chiar și o specială cruce pentru posesorii de telefoane mobile cu cameră Dar fotocross-ul COMIIX, care a avut loc în perioada - mai la festivalul internațional de benzi desenate ComMission- , a avut ca scop realizarea unui fotocomic complet - adică o mică poveste foto în imagini, care, totuși, trebuia să conțină elementele principale de lucrări mari: introducere, intriga, punct culminant, deznodământ și încheiere Acesta a fost deja al doilea photocross din istorie unde au fost permise editorii grafici (despre primul fotocross „Comics” am scris în numărul de Crăciun al „Workshop”) În timpul unui cross-country obișnuit, participanții este interzisă efectuarea oricărei prelucrări suplimentare - în acest sens, photocross revine la clasicii artei fotografice, când maeștrii nu aveau gândul: „Vom masca asta mai târziu, aici vom adăuga puțin ” , este imposibil să nu ținem cont de tendințe și, prin urmare, s-a decis organizarea de competiții din când în când, în care utilizarea editorilor grafici nu numai că nu ar fi interzisă, ci și binevenită Startul a fost dat direct la festival - în galeria de artă modernă „M’ARS” La început, participanții au primit trei componente ale viitorului lor benzi desenat foto: eroi, scenă și problemă Toate componentele au fost alese aleatoriu dintr-un comic comun baza de date, deci șansa de a obține aceeași sarcină Acolo, la început, unul dintre organizatorii festivalului, Khikhus (Pavel Sukhikh), a susținut o clasă de master pentru toate echipele despre cum să construiți corect o carte de benzi desenate și, ca rezultat , aproape toată lumea știa despre bule* Toate componentele primite de crossers trebuiau să fie prezente în comic într-un fel sau altul Singurul lucru care era permis era să eliminați unul dintre eroi sau să-l înlocuiți cu al dumneavoastră Lucrările au fost acceptate până a doua zi la prânz prin e-mail și deja de la trei toată lumea a putut vedea versiunile tipărite cu ajutorul Kodak pe A într-una din sălile „KomMissia” Aici au avut loc jurizarea și decernarea Câștigătorii de necontestat ai cursei, echipa ChArS, au avut ca eroi o școală și o blondă și o mașină spartă ca probleme La momentul scrierii scenariului, li s-a întâmplat ceva, în urma căruia blonda s-a transformat într-o mașină, iar toate dialogurile s-au transformat într-o nouă lectură a uneia dintre piesele lui Shakespeare cu toate consecințele metamorfozele unui text simplu în poezie Echipa Nicăieri Mai departe a spus întreg adevărul despre preferințele fetelor - arbitrii bărbați au oftat trist și le-au acordat locul doi Nu vom dezvălui adevărul - este pe pagina următoare din benzile desenate în sine Inițial, crossers au primit: om macho și invizibil, Piața Roșie și „pierdut” Locul trei a fost acordat echipei „Cineva mai mulți” pentru nesfârșitul *Bulele sunt astfel de „nori” în benzile desenate în care sunt scrise frazele personajelor Forma bulelor poate reflecta emoțiile cu care sunt pronunțate aceste fraze Atelier foto FOTOCROSS COMiiX il ■ J F-YAD meao FĂRĂ UN MOT: un câine fără stăpân - o școală - Piața Roșie - a fost furat! Decupare din meniu Această metodă are un singur dezavantaj tangibil - o creștere a numărului de acțiuni din fila Istoric Spre deosebire de Rectangular Marquée, atunci când utilizați Crop, selecția este deselectată automat Pentru o mai mare comoditate atunci când procesați imagini și colaje, puteți și chiar trebuie să lucrați în straturi diferite create pentru fiecare detaliu important separat Straturile pot fi denumite și puse în foldere Și este mai bine să nu fi lene să o faci imediat, pentru ca mai târziu să nu mai fie nevoie să defilezi prin panoul Straturi în căutarea stratului „nenumit” dorit În această etapă, vom împărți cerul și casa în straturi astfel încât să putem lucra cu ele separat În cazul nostru, pentru a tăia acoperișul Deci, selectați casa cu Polygonal Lasso, apoi faceți clic dreapta pe lucrarea noastră și selectați Strat prin Sora Partea selectată a imaginii va apar separat într-un strat nou și pe un fundal transparent, ceea ce este foarte convenabil Atelier foto Acum avem două straturi - să le numim „navă” și „cer” făcând dublu clic pe fiecare cu mouse-ul (va apărea o fereastră cu informații despre strat, iar cursorul va fi plasat automat pe numele pe care dorim să-l punem) Schimbare) Vom lucra separat cu aceste straturi Aceasta este soluția optimă, deoarece este foarte dificil să se obțină rezultatul dorit cu o prelucrare holistică a imaginilor cu cerul Pe nori apare supraexpunerea, în timp ce restul imaginii se dovedește adesea a fi prea contrastant, sau cerul nu iese suficient de suculent Prin urmare, atunci când procesați imagini cu cerul, este mai bine să utilizați o selecție și apoi să procesați separat părți ale imaginii Puteți folosi diferite tipuri de selecții și măști, inclusiv măști de gradient, dar în cazul nostru, o selecție obișnuită va face bine Să începem cu stratul „cer” Pentru o muncă mai convenabilă, dezactivați temporar stratul „navă” Pentru a face acest lucru, găsiți pictograma ochi în panoul Straturi și faceți clic lângă acest strat Avem nevoie de cerul fără casa prezentată în imagine - vom folosi ștampila de clonă (S) pentru a elimina casa din stratul „cer” margini În această etapă, nu vă puteți strădui să faceți totul perfect, principalul lucru este să „ștampilați” rapid casa cu secțiuni de cer Dacă, după clonare, rămân linii suplimentare din navă, va fi chiar util Relativ cu atenție „darnește” cerul, fără a uita să salvezi (Ctrl + S) „Salvările” de control ar trebui să devină un obicei: nu uitați că rezultatele multor ore de muncă pot dispărea după o supratensiune banală Să aducem „cerul” la un aspect mai atractiv, deschizând fereastra Leveis (Otri + L) și deplasând glisoarele la marginile histogramei, așa cum se arată în figură În cazul nostru, este mai bine să corectăm histograma manual , fără a utiliza niveluri automate Pentru comoditate, puteți utiliza măsurători de negru, puncte albe și gri neutre (zonele gri cele mai întunecate, deschise și neutre din cadru) folosind pipetatoarele adecvate de culoare neagră, albă și gri situate sub butonul Opțiuni de pe Leveis panoul Dar nu uitați că o astfel de măsurare, spre deosebire de setările manuale, nu dă întotdeauna rezultate perfecte Vrem ca cerul nostru să se dovedească puțin neobișnuit, așa că ar fi mai bine să determinați parametrii instrumentului cu ochi, mutând glisoarele spre centru Pentru a obține cel mai bun rezultat, ne vom corecta acțiunile anterioare cu Curbe (Otri + M) Acesta este un instrument foarte util, deoarece vă permite să schimbați rapid și flexibil contrastul, iluminarea și, uneori, să obțineți rezultate foarte interesante În fereastra acestui instrument este posibil, la fel ca în Leveis, să se măsoare în trei puncte, dar parametrii obținuți pot fi ajustați și manual Să ne completăm curba cu mouse-ul: facem clic pe curbă pentru a obține un punct și, „agățând” cu atenție acest punct cu cursorul în centru, îl deplasăm, obținând rezultatul dorit Puteți pune o mulțime de puncte, ceea ce va conferi acestui instrument o flexibilitate deosebită Datorită instrumentelor Leveis și Curves, am reușit să ne transformăm rapid imaginea gri într-o imagine atât de „suculentă” Drept urmare, pe cer au apărut cumulus pufosi, cirrus și nori gri închis - ei dau imaginii o anumită dispoziție și se va armoniza bine cu viitoarea navă Vanshng Point Artistic Brush Strates Otstort Pixelat zgomot Render Sharpen Stetch Style» Texture Video Alte Dignara După cum am menționat deja, cadrul luat ca bază nu a fost ideal de la bun început Puteți spune mai multe: era departe de a fi ideal în toate privințele Acest lucru este valabil și pentru zgomot Uneori, zgomotul aduce o anumită stare de spirit imaginii, dar nu avem deloc nevoie de un astfel de efect Prin urmare, eliminăm zgomotul folosind filtrul Gaussian Blur Vom folosi cel mai rapid mod de a face față zgomotului: selectați Filter > Blur > Gaussian Blur din meniu și în fereastra care apare, marcați o rază de aproximativ de pixeli Acum accesați Editare > Fade Gaussian Blur și setați Modul la Color Asta e tot Desigur, această metodă nu este potrivită pentru controlul global al zgomotului, dar în situația noastră a ieșit bine Atelier foto INAINTE SI DUPA FRIGATE DE CE W VA APARE Faceți clic pe stratul „navă”, pe care l-am ascuns anterior – acesta va fi evidențiat cu albastru în panoul Straturi Faceți clic pe pătratul gol de lângă nume – va apărea „ochiul” și stratul va deveni vizibil – putem lucrează din nou cu el Pentru a da casei noastre aspectul unei nave, să-i desenăm nasul tăind un mic fragment din stânga și imitând conturul viitoarei pupe Aceasta este una dintre cele mai importante etape ale muncii - el este cel care determină succesul rezultatului cu % La urma urmei, o navă ar trebui să arate ca o navă - nu ca o casă, nu ca un bloc gri, ci ca o navă adevărată Deci, ne înarmam cu Lasso (L) și scoatem cu grijă o mică secțiune a casei din partea stângă Dacă rezultatul este ceva similar cu ceea ce este arătat în imagine, atunci lucrarea se mișcă în direcția corectă VOLUM „ARZARE” Nava arată deja bine, dar clar îi lipsește volumul, penumbra și umbre Vom face această parte a muncii cu unsprezece MAI MULT CONTRAST Acum casa chiar arată ca o navă Pentru mai mult realism faceți-l mai contrast folosind curbe (Ctrl + M) Sau puteți încerca ce vă va oferi Auto Leveis (Shift + Ctrl + L), iar dacă rezultatul este interesant, opriți-vă la această opțiune: de ce să pierdeți timp suplimentar? Un avantaj semnificativ al unor astfel de instrumente este că funcționează relativ rapid instrument Bum ( ), fără a uita să schimbi valoarea Valoarea expunerii și diametrul pensulei în funcție de ce parte a imaginii este procesată la un anumit moment moment În această etapă, este dificil să dai instrucțiuni clare de acțiune, de la recomandare faceți clic pe așa și cutare cu instrumentul Burn cu un diametru de px și țineți apăsat timp de două secunde, „de acord, sună frivol Uită-te doar la imagine și încearcă să vezi viitoarea navă în volum, apoi începe” să arzi „umbre și penumbra” pe el L O TRAGAȚI ȘI ÎNCĂRTARE Să ștergem tot ce este de prisos de-a lungul conturului cu o gumă și să desenăm un catarg improvizat Puteți folosi o perie obișnuită din setul de pensule de bază și, în timp ce apăsați Shift, trageți o linie vertical în jos Catargul nu va arăta ca unul real, mai degrabă, este un indiciu de catarg, dar din moment ce avem o navă cerească, o navă miraj, nu este nevoie de un realism temeinic Și pentru a face nava și mai fantastică, utilizați Instrumentul Eraser (E) cu margini neclare, diametru mare și valoare redusă a Opacității și faceți nava semi-transparentă Câteva clicuri pe centrul navei vor fi suficiente L / DETALII Și acum să intrăm în detalii: faceți câteva țevi proeminente mai strălucitoare Dacă nu ajung la navă sau sunt dungi pe cer, e în regulă Aceasta este o navă cerească, așa că toate acestea să fie un indiciu de pânze și scări inexistente După aceea, să facem imaginea puțin mai ușoară și să estompăm ușor cerul folosind filtrul Gaussian BLur (cu o rază, de exemplu, px) - acest lucru va oferi imaginii o nuanță subtilă de irealitate În aceeași etapă, vom face ajustările minore necesare imaginii, dacă există sentimentul că imaginea nu este încă pregătită pentru etapa finală de procesare L g * DECORATI Și, în sfârșit, să adăugăm câteva elemente În primul rând, un cadru care să sublinieze strălucirea lucrării noastre și, în al doilea rând, ramurile copacilor pe care le vom termina cu ajutorul diverselor perii - la urma urmei, nava zboară și poate atinge copacii care cresc dedesubt Pentru a oferi imaginii o dispoziție specială, puteți adăuga și pete de murdărie: este mai bine să le aplicați în straturi separate Finalizările sunt o chestiune foarte individuală și creativă, aici fiecare este liber să-și gândească propria poveste și să umple lucrarea cu ea Olga Abramova © Atelier foto Atelier foto PERIOADA DE GRAŢIE MINUTE Udolf Della-Rossa este lector la Universitatea Tehnică de Stat Bauman din Moscova Fiind familiarizat cu tutorialele lui Dan Margulis despre procesarea imaginilor și gradarea culorilor în Photoshop, el oferă studenților săi propriile sale metode, dezvoltate pe parcursul multor ani de auto-studiu a programului Și astăzi Rudolph Della Rossa a decis să-și împărtășească cunoștințele nu numai cu cu studenții noștri, dar și cu cititorii noștri În acest tutorial, veți afla cum sunt create line art și line art și cum să le combinați Nu este necesar să poți să desenezi deloc cuva - este suficient să aveți o fotografie de înaltă calitate și să aveți o idee despre ceea ce doriți să obțineți în final De exemplu, o imagine care arată ca un desen în creion, ușor tonifiată în stilul unei picturi cu acuarelă MASTERAT DESCHIDEREA LOTULUI Să deschidem imaginea de pe CD-ul atașat revistei În principiu, poți folosi orice fotografie din arhiva ta mai târziu, dar pentru a obține un rezultat similar cu cel prezentat mai sus, este mai bine să folosești o imagine gata făcută Să activăm stratul de fundal PRE-COPIERE Creați două copii ale acestui strat apăsând de două ori tastele Otri + J Acum dezactivați vizibilitatea stratului superior făcând clic pe imaginea ochiului mic din stânga acestuia în panoul Straturi, lăsând vizibile doar Stratul și Fundalul Să activăm Stratul DESEN LINIE Selectați filtrul Graphie Rep din meniul Filtru > schiță În fereastra de filtru, mutați glisorul Lungimea cursei la valoarea maximă din dreapta, setați parametrul Echilibru Lumină / Întuneric la - și Direcția cursei la Diagonala dreapta Ca rezultat, vom obține imaginea prezentată în figură DESEN DE CONTURĂ Faceți din nou stratul Layer vizibil, apoi faceți clic pe el în panoul Straturi pentru a-l activa De data aceasta vom folosi filtrul Fotocopiere din setul Filtru > Schiță pe care îl cunoaștem deja Să setăm valoarea Detail la și Darkness la RAFINAREA SCHIȚEI Pe imagine au apărut pete nedorite și este mai bine să faceți desenul mai contrastant pentru lucrările ulterioare Am folosit Luminozitate/Contrast cu Luminozitate + și Contrast + Acum Stratul este o linie de artă, iar Stratul este un contur COMBINAREA IMAGINILOR Acum sarcina noastră este să suprapunem desenele primite unul peste altul Pentru început, pe stratul Layer , trebuie să selectăm liniile desenului și să le transferăm într-un nou strat Pentru a face acest lucru, selectați instrumentul Baghetă magică (baghetă magică) cu o valoare de Tolérance și parametrul dezactivat Contiquous Atelier foto LINII INDEPENDENTE Bagheta magică faceți clic pe fundalul alb pentru a selecta zonele albe din jurul căilor Acum alegeți Selectare > Invers pentru a inversa selecția și apăsați Ctrl + J pentru a copia căile într-un nou strat Pentru a le vedea, dezactivați vizibilitatea celuilalt straturi REDUCEREA CONTRASTULUI Pentru a combina conturul și desenul, lăsați stratul vizibil Stratul și faceți vizibil Stratul Dacă liniile par prea strălucitoare, reduceți-le tonul „activând” stratul Layer și scăzând opacitatea acestuia Putem oricând să facem liniile mai luminoase dezactivând vizibilitatea acestui strat ADAUGĂ CULOARE S-ar putea spune că munca este gata, dar vom adăuga culoare folosind diferite tipuri de suprapunere Faceți o copie a stratului de fundal și plasați-l în partea de sus a listei de straturi Să notăm tipul de suprapunere Hard Light pentru acesta, obținând aproximativ același ca în figură EFICIENTA MAXIMA Îți poți îmbunătăți munca la nesfârșit, totul depinde de imaginația și sarcinile tale creative De exemplu, am decis să dăm imaginii noastre și mai multă strălucire Deci, creați din nou o copie a stratului de fundal și trageți-o până sus Acesta va fi al șaselea strat din munca noastră YASTSROM l SI DIN NOU FILTRARE Acum cel mai important lucru Selectați Filtru > Artistic > Creion colorat din meniu și setați următoarele valori: Lățimea creionului - , Presiunea cursei - , Luminozitatea hârtiei - Rețineți tipul de suprapunere Pin Light pentru acest strat - luminozitatea efectului poate fi variată prin modificarea opacității stratului DESENAȚI CERUL Totul este bine, dar cerul din imagine este alb Este ușor de reparat Creați un nou strat și faceți-l cel mai de sus în panoul Straturi Setați Instrumentul Gradient de la albastru deschis la transparent și într-un nou strat desenați-l de sus în jos Acum desenul poate fi considerat complet Atelier foto Capodopera Art Deco Să ne cufundăm în lumea jazz-ului, a decadenței și a liberului gândire, repetând lucrarea Tamarei de Lempic Lucrarea Tamarei de Lempic este un exemplu viu de stil Art Deco, care amestecă călătoria, luxul și modernitatea, iar preferința este acordată formelor simple și culorilor metalice Artistul s-a născut într-o familie poloneză de clasă mijlocie superioară Se mișca în cercuri înalte și nu simțea nevoia de nimic, vorbea franceză, lua lecții de dans și își permitea o selectivitate deosebită în alegerea obiectelor și direcția muncii ei Tablouri de Tamara de Lempika sunt, într-un fel, o descriere documentară a vieții straturilor superioare ale societății, care a devenit o sursă de inspirație pentru un artist cu un simț al gustului impecabil Astăzi vom recrea una dintre cele mai cunoscute lucrări ale acestui minunat artist – „Autoportret într-un Bugatti verde” Tabloul înfățișează un artist imperturbabil stând la volanul unei mașini cu o cască și haine la modă ale unei șoferițe în acele vremuri Imaginea are o senzualitate caracteristică, iar aspectul greu, metalic, are o expresie grotescă tipică Epocii Jazzului Repetând această imagine, imităm Folosesc un stil de artist „soft” În primul rând, vom desena o figură în mașină și vom folosi ghidajele pentru a construi cu exactitate compoziția, iar apoi vom acoperi stratul cu strat de lucru cu vopsea folosind un aerograf și diverse pensule Cu aceleași instrumente pe care le lucram pe față, vom înfățișa țesătura, aspectul detașat și buzele vișine; iar pentru a da mașinii un luciu metalic și a recrea textura unei pânze, filtrele încorporate din Photoshop sunt utile În cele din urmă, în pasul final, vom adăuga puțină lumină moale imaginii Noi creăm baza DUPLICA UN STRAT Să creăm un fișier cu o lățime de mm și o înălțime mm, după care vom găsi pe Internet tabloul „Autoportret în Bugatti verde” (Tamara în Bugatti verde) - este mai bine dacă este o imagine mare în care toate detaliile sunt clar vizibile - și transferați După aceea, să alegem Strat > Strat duplicat > Nou și să numim noul strat Original Lângă fișierul nostru de lucru vom plasa o altă copie a desenului pentru a compara imaginea originală și rezultatul muncii noastre GHIDURI Să alegem View > Rulers din meniu - riglele care apar ne vor ajuta foarte mult în munca noastră De exemplu, pe original linia verticală a parbrizului nu este centrată, așa că o vom deplasa la marcajul de cm Așadar, creați un nou strat, numiți-l Guide Drawing și selectați instrumentul Pendi Setați dimensiunea periei a instrumentului la și Opacitatea la % Acum să schițăm contururile mașinii - în această etapă, desenul nu trebuie să fie exact DISPONAREA IMAGINEI Acum să trecem la compoziție Liniile schițate în pasul anterior ne vor ajuta să menținem dimensiunea imaginii și proporțiile elementelor Când lucrați cu o tabletă grafică Wacom, nu uitați să modificați presiunea, înclinarea și alte setări Deja în această etapă, trebuie să încercați să aplicați corect și corect liniile, acordând atenție grosimii și luminozității acestora - mai târziu, acest lucru va ajuta la adăugarea de culoare Atelier foto PERIOADA DE GRAŢIE MINUTE PE DISKUL NOSTRU NIVEL DE DIFICULTATE EXPERTUL NOSTRU Hal NECESAR PH )TOSH Wet Media > WatercoLor Light Opacity, setăm opacitatea la % și începem să pictam mașina În paleta Culori, selectați nuanța dorită de verde sau luați o probă de culoare pe original Acum vopsiți întreaga mașină cu o perie de de diametru și setați diametrul cadrului parbrizului la O tabletă stilou Wacom vă poate ajuta să lucrați mai eficient Este util pentru orice operațiuni creative și oferă ușurință în operare, incomparabilă cu mouse-ul Aveți la dispoziție un instrument în formă de creion, ale cărui proprietăți le puteți regla (setările Sensibilitate la presiune și Înclinare sunt deosebit de utile) Site-ul producătorului: www wacom ru ELEGANT MĂNUȘĂ Să luăm o mostră unul sau maro pe mănușa din imaginea originală și, continuând să lucrați cu pensula WatercoLor Light Opacity, vopsiți o mănușă pe volan Deoarece culoarea mănușii este similară cu culoarea feței artistului din portret, putem în siguranță pictează-le fețele MĂSURĂTORI DE CULOARE Există multe nuanțe diferite de verde pe caroseria mașinii, așa că vom avea nevoie de o fereastră Color Picker pentru a încerca toate semnele din original Este mai bine să începeți cu deschideri ușoare, trecând treptat la aplicarea celor mai întunecate Instrumentul Eye Dropper vă va ajuta să treceți fără probleme de la ochi la ochi - mai târziu vom face tranzițiile de culoare și mai blânde ZONE ÎNTUNECATE Poza are zone pronunțate de culoare închisă care creează starea de spirit pentru întreaga imagine Scăzând opacitatea la - %, vom picta peste aceste zone O astfel de pictură „solidă” ne va permite să creăm o bază pentru pașii următori Când utilizați o perie în această etapă, nu trebuie să vă faceți griji cu privire la transmiterea cu precizie a detaliilor fine LINII DREPTE Înarmat cu instrumentul Linie pentru a colora liniile drepte pe care le-am desenat mai devreme Mai întâi luați un eșantion de verde sau maro pe original (puteți folosi și paleta de culori) și apoi trageți o linie lățime de px de-a lungul liniilor verticale de pe ușa și parbrizul mașinii FAȚĂ Acum, cu diametrul pensulei setat la și Opacitatea setat la %, vom picta peste zonele galben-maro ale feței artistului Chiar dacă aceasta este doar o schiță, este foarte importantă, deoarece vă permite să „simți” nuanțele imaginii Și lăsați acest strat să fie amestecat cu straturi mai întunecate, ca în pasul anterior, trebuie să încercați totuși să desenați uniform și corect Este mai bine să folosiți mișcări lungi și moi, ca în original Atelier foto ZONELE ÎNîmprejurimi Procesul de desen ar trebui să fie relaxat În ciuda faptului că ne străduim să repetăm originalul, un sentiment de armonie și capacitatea de a fi sensibili la schimbări sunt principalele componente ale succesului Când lucrați pe o zonă extinsă, cum ar fi o mănușă, nu trebuie să vă temeți de „greșeli”: dacă vopseaua ajunge pe zone deja vopsite, aceasta va extinde doar gama de culori a lucrării și va oferi imaginii finale mai mult aspect solid MĂNUȘĂ DETALII Măriți fragmentul cu mănușa de pe volan Setați opacitatea pensulei la % și aplicați diverse nuanțe de galben-maro Principalul lucru este să vă referiți la original pentru a transmite corect modificările de ton și luminozitate Deci, să alegem un loc de unde să începem și să pictăm peste această zonă Și apoi cu ajutorul instrumentului Mână vom muta treptat imaginea și vom trece la alte zone DETALII Aceasta este partea cea mai critică a lucrării - necesită o aplicare lentă și consecventă a loviturilor Să continuăm să mărim diferite zone ale imaginii și să le lucrăm cu o pensulă cu o valoare mică de opacitate; nu vom ignora micile detalii când le vom întâlni Vom schimba dimensiunea pensulei și opacitatea după cum este necesar Pe măsură ce lucrați, este convenabil să dați nume pensulelor și să le salvați pentru utilizare ulterioară Uită-te de-a lungul Este important să „dați înapoi” periodic și să priviți întreaga imagine, așa cum fac artiștii, adică să reduceți scara imaginii, astfel încât să se potrivească în întregime pe ecran Utilizarea regulată a acestei tehnici vă permite să observați erori înainte de a le sunt deja incorectabile Acest lucru este deosebit de important să faceți în timp ce lucrați la scară de %, deoarece în acest caz nu vedem acea parte a imaginii care rămâne „în spatele scenei” Atelier foto Adăugarea de culoare și adâncime După ce vopsiți cu o pensulă, înmoaie întotdeauna marginile liniilor, de exemplu, la granițele dintre zonele de diferite culori Cel mai simplu mod de a face acest lucru este cu instrumentul Smudge Atunci când folosim o pensulă în același scop, nu trebuie să uităm că trecerile de la o culoare la alta trebuie să fie treptate Pentru a face acest lucru, trebuie să selectați nuanțe intermediare și să le aplicați cu o valoare de Opacitate foarte mică de-a lungul granițelor dintre zone, repetând această acțiune până când tranziția devine netedă și liniile clare dispar AEROGRAF Să creăm o nouă „buclă de istorie” făcând clic pe pictograma New Snapshot din panoul Istoric (această funcție nu este disponibilă în Elements) Selectați instrumentul Aerograf și setați Opacitatea la % Să începem să întunecăm zonele deja pictate Aceasta pasul necesită grijă, dar „instantaneul” realizat ne oferă o cale de evacuare În această etapă, vom oferi imaginii o claritate suplimentară Pentru o mai mare comoditate, variați valorile parametrilor Flux și Opacitate PARIS CALM Pentru a recrea atmosfera originalului, este important să transmiteți cu exactitate expresiile faciale Pentru cei care nu au încredere în abilitățile lor artistice, vă sfătuim să urmăriți conturul ochilor, folosind "originalul" și apoi plasați aceste linii în fișierul de lucru Deci, vom redimensiona imaginea lipită astfel încât să se potrivească cu dimensiunea desenului nostru, vom reduce opacitatea la % și vom activa stratul Ghid de desen Cu lumină liniile conturează contururile ochilor, umbrind cu atenție toate zonele întunecate Apoi faceți stratul lipit invizibil BUZE EXPRESIVE Cu ajutorul unui aerograf vom dirija traseele, dar vopsim buzele în roșu Gura, ca și ochii, este un detaliu foarte important care determină starea de spirit a personajului și a întregii imagini Cea mai mică greșeală - și obținem o față complet diferită, așa că atunci când creați o copie, trebuie să selectați cu atenție culorile și proporțiile Culori diferite Deci, vom adăuga strat cu strat, crescând treptat valoarea parametrului Opacitate Luați o probă de culoare din cele mai întunecate zone ale originalului și pictați cu atenție peste contururile întunecate cu o pensulă mică După aplicarea culorii pe volan și a caracteristicilor principale ale feței, puteți lua mostrele de culoare necesare și puteți adăuga ciuperci mai deschise TEXTILĂ Țesătura moale contrastează cu suprafața metalică a mașinii Moliciunea este creată de umbre și lumini care vă permit să transmiteți curbele țesăturii Să începem cu linii întunecate, apoi să pictăm treptat peste zonele cu umbre Adăugând succesiv straturi de culoare, completați zonele întunecate, apoi repetați același lucru pentru tonurile deschise și intermediare METAL Strălucitor Mașina are o suprafață netedă La trece-l, creează selectați în jurul punctului de lumină și setați valoarea Feather la Selectați Filtru > Zgomot > Adăugare zgomot din meniu și verificați următoarele opțiuni: Zgomot uniform, Monocromatic Acum în meniul Filter > Blur găsiți Motion Blur și aplicați acest filtru cu parametrul Angle egal cu - de grade Atelier foto netezirea După ce am terminat de colorat, vom ascunde tranzițiile vizibile, deoarece nu sunt în concordanță cu filosofia stilului art deco Din nou, pentru a fi în siguranță, faceți clic pe pictograma New Snapshot din partea de jos a panoului Istoric și selectați instrumentul Smudge, setând Opacitatea la - % Acum să procesăm liniile de contur în așa fel încât să netezim tranzițiile de culoare PÂNZĂ Să executăm operația FiIter > Artist > Rough Pastels > Canvas și să ajustem valoarea Stroke Length și alți parametri în așa fel încât pentru a face filtrul să genereze mici mișcări de perie Deschideți fereastra Filtre > Texturizer, selectați Texture to Canvas și aplicați un filtru cu următoarele setări: Scaling - , Relief - Cel mai bine este să încercați mai întâi efectul pe o zonă mică selectată După ce ați realizat setările ideale, eliminați selecția, selectați întreaga imagine și aplicați din nou filtrul ÎNCERCA! Nu există o modalitate mai bună de a învăța cum să lucrezi cu pensule decât practica Încercați diferite pensule, experimentați cu parametri precum Diametrul, Duritatea, Textura, Marginile umede, Netezirea și τ π Acordați, de asemenea, atenție la Jitter, Scale și Depth și evaluați impactul ei furnizeaza pentru diferite pensule Cu cât înțelegeți mai bine pensulele, cu atât vă va fi mai ușor să lucrați cu ele EFECTE DE LUMINĂ Alegeți din meniul Filter > Render > Lighting Effects, setați următoarele valori: Light Tastați - Spotlight, Focus - Wide și apoi aplicați acest filtru pentru a adăuga lumină difuză moale Acest pas Folosind o tabletă grafică, cum ar fi Wacom Intuos , puteți obține un mare succes în pictura digitală Lauda tuturor modernilor! onkimi confirmat de mine chrysler bnldi n g I OV ARTIȘTII AU ÎNCERCAT SĂ REFLECTĂ ELEGANȚA EVOLUI MAȘINILOR ÎN POZELE LOR Music Hall Radiocity Art Deco este o mișcare care a îmbrățișat nu numai lumea creativă, ci și toate aspectele vieții de atunci E o în strălucire poate fi urmărită atât în decorativ cât și Yugim Aliya PIVNYKH trăsătură de caracter pământ după apus :til și complet divin pachete oceanice, prăjitoare de pâine și seturi de mobilier Apărut la scurt timp după Primul Război Mondial, termenul art deco se referea inițial la stilul și designul bunurilor de lux franceze și a câștigat faima mondială deja în anii - Spre deosebire de reprezentanții altor mișcări artistice, adepții Art Deco nu au creat comunități, ci au aderat la o idee comună și la o singură filozofie creativă Artiștii au încercat să transmită în lucrările lor eleganța epocii mașinilor cu formele sale geometrice și contururile sale clare Reprezentanții ard de o au variat de la artele grecești antice Crican și jazz la ¡ și cele mai recente progrese tehnologice Cele mai cunoscute obiecte de arhitectură care reflectă trăsăturile caracteristice ale acestui articol sunt Rockefeller Center din New York, Radio City Music Hall și Chrysler Oiling Lucrarea lui De Lempicka a reflectat tipificarea tipică Art Deco și filozofia formelor clare Stilul ei simplu și clar a fost esența imaginii impecabile a epocii Privind picturile artistei, nu se poate decât să acorde atenție setului limitat de culori pure, fără pată, pe care îl folosește O altă trăsătură importantă a operei ei a fost tendința spre decadență, care nu era tipică pentru Art Deco Acest lucru era evident în ton cu educația și modul ei de viață și, de asemenea, în conformitate cu un important de Lempicka - independența Pentru o lungă c) art deco, ea a continuat să creeze în acest ( ignoriro și cubism - o altă direcție xj strălucitoare a anilor douăzeci opțional, dar va ajuta la îmbunătățirea atmosferei imaginii ÎNTREBĂRI , S' ” Vf unsprezece Ceva probleme? Expertul nostru este gata să răspundă la orice întrebări despre procesarea digitală a imaginilor TRIMITE ÎNTREBĂRILE LA: TECHNIQUE@DPCAMERA RU Balanța de alb surpriză Pentru colajele mele, pe care le fac în Photoshop, capturez adesea obiectele necesare cu o cameră digitală Pentru a îmbunătăți calitatea fotografiilor, am decis să renunț la setarea automată a balansului de alb și să selectez manual modul necesar, în funcție de iluminare În majoritatea cazurilor, reproducerea culorilor este destul de adecvată, dar uneori imaginile fie „se înroșesc” fie „devin albastre” Care este problema și care sunt cele mai bune tehnici Photoshop pentru a face față acestui gen de lucruri? Roman Cijov Un Photoshop are mai multe filtre și funcții care pot ajuta în această situație, dar mai întâi, să ne uităm la cauze acest gen de colorație parazită din imagini Una dintre caracteristicile luminii este temperatura de culoare Ochiul uman oferă o percepție foarte precisă a culorii în orice condiții de iluminare - o coală de hârtie albă ni se pare albă atât la lumina lămpilor cu incandescență, cât și în aer liber Camerele digitale, pe de altă parte, sunt foarte sensibile la modificările temperaturii de culoare a surselor de lumină și, prin urmare, lumina zilei poate apărea albăstruie în imagini, iar lumina de la lămpile electrice poate fi prea galbenă Funcția de balans de alb automat încearcă să detecteze prezența obiectelor gri sau albe neutre în cadru și ajustează culoarea astfel încât restul tonurilor să fie afișate corect Cu toate acestea, algoritmii camerei nu fac întotdeauna față acestei sarcini Cu toate acestea, nu da vina doar pe automatizare Uneori cauza pozelor „portocalii” și „albastre” este uitarea fotografului Să presupunem că setăm balansul de alb pentru fotografierea în aer liber în timpul zilei Lumina zilei este relativ rece, așa că algoritmii camerei vor încerca să facă fotografiile mai calde Acum, dacă începi să fotografiezi acasă seara fără a modifica setările balansului de alb, lumina deja foarte caldă a candelabrului se va încălzi și mai mult, ceea ce va face ca fotografiile să capete o nuanță portocalie suplimentară foarte vizibilă Posibil iar situația inversă: când fotografiați în aer liber cu un balans de alb setat pentru lămpi cu incandescență, vom obține imagini ale căror tonuri vor fi deplasate vizibil spre deschideri albastre Toate programele Adobe au instrumentele necesare pentru a corecta aceste probleme de culoare În CS și CS , în primul rând, trebuie să acordați atenție capacităților Image > Adjustments > Photo Filter, care este conceput special pentru a elimina distorsiunile de culoare din imagini cauzate de setările incorecte ale balansului de alb De exemplu, am fotografiat o pisică de ghimbir pe stradă, după ce am ajustat anterior balansul de alb la lumina lămpilor cu incandescență Desigur, nuanța roșie suculentă a pielii eroului nostru a fost stricat de un strat albastru, care este vizibil clar în jumătatea stângă a imaginii de mai sus Am procesat partea potrivită cu filtrul Imagine > Ajustări > Filtru foto, selectând Filtru > Filtru de încălzire (LBA) din listă și setând Densitatea la % - acest lucru a fost suficient pentru a rezolva problema Odată cu lansarea Photoshop Elements , dezvoltatorii Adobe nu au uitat de nevoile fotografilor digitali și le-au îmbogățit cu instrumentul Îmbunătățire > Ajustare culoare > Eliminare a culorii După ce ați deschis această fereastră, este suficient să îndreptați cu o picătură spre un obiect care ar trebui să fie alb După aceea, programul însuși va analiza cele indicate PAS CU PAS EXTRACT FILTRAR Când alegeți o formă de pensulă în panoul Pensule, nu este necesar să faceți clic pe fiecare linie pentru a vedea un eșantion de linii în fereastra de previzualizare de mai jos Pur și simplu plasați cursorul peste linia dorită, iar proba ar trebui să apară de la sine Dacă nu, vedeți dacă opțiunea Afișare sfaturi pentru instrumente este activată în fereastra Editare > Preferințe > General Studiu și experimente Chei utile Varietatea instrumentelor Photoshop și abundența de opțiuni pentru setările lor îi fac pe începători să se simtă confuzi Cu toate acestea, nu există nimic de greșit aici: cu toate filele, glisoarele și câmpurile, vă puteți da seama dacă, atunci când le studiați capacitățile, luați în considerare fiecare parametru separat Pentru a vedea mai clar influența oricărui vapor Dacă instrumentul Edge Highlighter al filtrului Extract (despre care vorbim în detaliu într-unul dintre răspunsurile dvs la întrebările dvs ) este în modul Evidențiere inteligentă, atunci îl puteți comuta temporar în modul normal ținând apăsată tasta Ctr (pe un computer) ) sau Cmd (pe Mac) Țineți apăsată tasta AL (pe PC) metri, încercați să setați pentru el în timpul experimentelor valori care diferă semnificativ de cele acceptate de în mod implicit sau Opțiune (pe Mac) înlocuiește temporar Evidențiatorul Edge cu un instrument Eraser ito vă permite să corectați rapid erorile făcute în pro- Procesul de mișcare a unui obiect Utilizarea acestor comenzi rapide de la tastatură vă poate ajuta economisiți mult timp Atelier foto Control Scade cu puncte Scade cu puncte Măriți cu puncte Măriți cu puncte Desenând benzi desenate Nu știu cum să lucrez în (Illustrator, dar am auzit că fără el poți face desene grozave pentru benzi desenate din fotografii în Photoshop Poți împărtăși trucuri utile? Alena Tretyakova Este puțin ciudată culoarea pisicilor tale preferate din imagine? Consecințele unei setări incorecte ale balansului de alb pot fi corectate utilizând filtre foto speciale din meniul Imagine > Ajustări > Filtru foto A Într-adevăr, posibilitățile de „desenare” ale Photoshop sunt atât de mari încât puteți face cu ușurință fără Illustrator După ce ați analizat exemplul nostru, veți vedea cum, folosind filtre și tipurile potrivite de straturi de suprapunere, puteți simula stilul inerent în benzi desenate colorate cu umplerile lor caracteristice „punctate” POZA CLARA Ca bază pentru desen, avem nevoie de o fotografie cu obiecte contrastante și o gamă dinamică largă Să creăm o copie a stratului de fundal în el, pe care o vom procesa folosind Image > Adjustments > ThreshoLd cu o valoare de prag de Vom obține un desen destul de simplu și totuși foarte clar, tipic funcției Live Trace din ILLustrator zona specificată - dacă este colorată în tonuri gălbui, algoritmii vor încerca să facă imaginea mai rece, iar dacă este mai albastră, atunci „se încălzi” Învățând să evidențiezi pufos Îmi place foarte mult să fac poze cu câinele meu, dar când reușesc în sfârșit să fac un portret reușit (nu stă niciodată nemișcat pentru mine și nu este ușor), conform legii ticăloșiei, fundalul SECRETELE UNeltelor se dovedește a fi fie prea distragător, fie plin de gunoi Am vrut să-l transfer cumva pe alt fundal, dar mi-am dat seama că este pur și simplu nerealist să încercuiesc toate firele de păr cu instrumentul Lasso magnetic Cu siguranță vă puteți sfătui o tehnică mai potrivită Lucrez în CS Victoria Sergheeva A Diferitele instrumente de selecție din Photoshop sunt concepute pentru diferite situații De exemplu, Magnetic Lasso isi face treaba perfect cand vine vorba de evidentierea obiectelor pe un fundal contrastant, dar nu este potrivit pentru evidentierea animalelor blanoase În schimb, este mai bine să încerci să folosești SECRETELE UNeltelor PUNCTE, PUNCTE, PUNCTE Acum să procesăm același strat cu Filtru > Schiță > Model semiton, specificând Tipul modelului ca D (Dimensiune - și Contrast - După ce faceți clic pe OK, schimbați tipul de suprapunere al stratului „punctat” în Suprapunere Schimbați lasso-ul în galop Selectând un volum complex și mare al instrumentului Magneti L, uneori puteți da peste o secțiune dreaptă destul de lungă, care este cel mai convenabil de utilizat cu instrumentul Pog al Lasso Pentru a vă menține ocupat și a comuta la bara de instrumente, pur și simplu țineți apăsată tasta Alt (pe PC) și Opțiune pe Mac) pentru a comuta temporar la modul manual ynpat sing Lasso Trecând prin instrumente Aceleași instrumente din bara de instrumente și din Caseta de instrumente sunt situate în aceeași celulă și aceeași cheie este folosită pentru a le accesa De exemplu, pentru a suna Instrumentele Dodge Bum și Sponge pot fi folosite cu tastele, O', iar pentru a vă deplasa printre instrumente dintr-o celulă, ar trebui să apăsați în mod repetat tasta corespunzătoare în timp ce țineți apăsată Shift CULORI INSTORNATE Să revenim la stratul de culoare de jos și să-i aplicăm Filter > Blur > Gaussian Blur cu o rază de pixeli - acest lucru va elimina cele mai mici detalii de care nu avem nevoie și va face culorile mai uniforme Pentru propriile instantanee, va trebui să alegeți diferite valori pentru parametrii acestor instrumente Atelier foto Simulați adâncimea mică de câmp Z Nu pot controla diafragma camerei astfel încât să obțin fotografii cu o adâncime mică de câmp și un fundal neclar Există vreo modalitate de a imita acest efect cu un efort relativ mic în Photoshop? Ravil Zubairov Manipulare Fă-l top Ridică unul în sus Faceți fundul Deplasați unul în jos A Profunzimea de câmp a fotografiilor dvs depinde nu numai de deschidere, ci și de distanța focală a obiectivului, precum și de distanța de focalizare Cu compactele digitale, distanțele focale reale (și nu echivalente) ale obiectivelor sunt atât de mici încât poate fi foarte dificil să obții o adâncime mică de câmp Cu toate acestea, simularea acestui efect în Photoshop nu este dificilă estomparea fundalului Să luăm fotografia ascuțită originală, care va beneficia în mod clar dacă fundalul său joacă un rol semnificativ mai mic Creați o copie a stratului de fundal și estompați-l cu Filtru > Blur > Gaussian Blur, ajustând raza după bunul plac LASO MAGNETIC Acum să ascundem stratul neclar pentru un timp, iar pe fundal vom selecta obiectul principal, care ar trebui să atragă atenția spectatorilor În cazul nostru, cea mai bună lucrare este făcută cu instrumentul Lasso magnetic cu o margine Feather de trei pixeli Adăugarea unei măști în straturi Acum, fără a elimina selecția, faceți din nou stratul neclar și adăugați-i o mască de strat - se va baza pe zona selectată și vom obține efectul dorit: un obiect clar în prim-plan pe un fundal plăcut neclar filtru Filtru > Extract - setul său puternic de instrumente auxiliare vă va ajuta să vă ocupați cu ușurință de selecția unei zone în care există păr, lână sau puf În primul rând, vom lucra cu instrumentul Edge Highlighter (numit de tasta B sau făcând clic pe pictograma din partea de sus a coloanei instrument) - seamănă cu o pensulă și este folosit pentru a contura limitele obiectelor izolate Puteți modifica dimensiunea pensulei folosind parametrul Dimensiune pensulă din blocul Opțiuni instrument sau folosind tastele paranteze pătrate Dacă marginile obiectului sunt destul de clare, atunci puteți activa opțiunea Evidențiere inteligentă, care nu numai că vă permite să selectați automat grosimea optimă a marginii (indiferent de diametrul pensulei), dar și face ca instrumentul Evidențiere margini să se comporte ca un Lasso magnetic, care face foarte ușor să mângâiați conturul Asigurați-vă că toate firele de păr sunt atinse de linia verde și, după terminarea traseului, faceți clic în interiorul căii rezultate cu instrumentul Fili (tasta C) pentru a spune filtrului ce parte a imaginii doriți să păstrați Acum, pentru a vă face o idee despre cum arată obiectul selectat, trebuie să faceți clic pe butonul Previzualizare Filtrul va dura ceva timp pentru a construi imaginea, după care îți vei vedea câinele pe un fundal transparent Este puțin probabil ca cineva să poată obține o selecție perfectă prima dată cu instrumentul Edge Highlighter, așa că acum este momentul să ajungeți la Curățare Aceasta ins- SECRETELE STRATURILOR Tipuri de suprapunere Este posibil să subestimați foarte mult multe dintre modurile de amestecare a straturilor pur și simplu pentru că nu le-ați încercat niciodată Cel mai convenabil este să parcurgeți diferitele moduri pentru același strat în panoul Straturi: pentru a face acest lucru, trebuie să faceți clic pe lista de tipuri de suprapunere, deschizând-o și închizând-o imediat, apoi „rătăciți” prin ea cu săgeata Utilizatorii Mac vor trebui să folosească un alt truc: ,+" și în timp ce apăsați Shift Instrumentul vă permite să ascundeți sub mască acele elemente de fundal inutile care sunt incluse în selecție Lucrul cu acest instrument este foarte asemănător cu pictarea cu o perie neagră a anumitor zone dintr-o mască de strat Puteți modifica forța de apăsare a Curățării cu tastele numerice - , iar când țineți apăsată Alt (pe PC) sau Opțiune (pe Mac), acțiunea sa este inversată - în loc să elimine pixelii din selecție, începe să-i adauge la el Pentru a rafina marginea conturului, în special în acele zone în care o mulțime de puf sau lână este eliminată, puteți utiliza instrumentul Edge Touchup După ce curățarea măștii s-a terminat, rămâne să apăsați tasta OK și să așteptați până când filtrul termină de îndepărtat excesul de fundal Pentru ca câinii, caii și alți reprezentanți ai faunei evidențiate în imagini să nu-și piardă niciun fir de păr din blană, ar trebui să utilizați filtrul Extract AJUTĂ-TE Sprechen zi engleză? Dacă ați reușit să învățați engleza la școală și la universitate, nu neglijați capacitățile sistemului de ajutor Photoshop, care este apelat prin meniul Ajutor > Ajutor Photoshop Introducând cuvinte cheie sau parcurgând arborele de conținut, probabil că veți învăța multe despre instrumentele familiare Atelier foto DANSÎND ÎN ÎNTUNERIC Despre zgomotul digital și lupta împotriva lui spune expertul nostru Dmitri Rudakov Dans în întuneric VEDERE DIN INTERIOR Fotomontajul în artele vizuale Note ale artistului despre lucrările de fotomontaj Fotomontajul în artele vizuale de pluginuri de mărire a imaginii Pluginuri pentru lucrul cu obiecte text Teșire și relief Masca fluida HP Scanjet Alexei Iezhov Și ramura a înflorit BEVEL & EM BOSS Continuăm să explorăm posibilitățile Layer Style ȘI RAMA A CURTĂ Alexey Yezhov Chiar și dintr-o crenguță uscată, acest artist din Sankt Petersburg poate crește o grădină minunată și misterioasă locuit de eroi de vise și fantezii suprareale HP SCANJET Faceți cunoștință cu noul scaner plat HP Atelier foto ZGOMOT DIGITAL Se întâmplă că sfârșitul poveștii cu măști este din nou amânat Sincer, visez doar să termin acest material, dar circumstanțele sunt împotriva lui Dar nu mă supăr Am reușit deja să merg în Australia, să pregătesc și să țin o expoziție la Moscova și să fac multe alte lucruri mărunte, dar utile Ce vrei Dar principalul lucru este să faci fotografie Chiar nu contează dacă știi să lucrezi în Photoshop sau nu Chiar nu contează dacă știi să folosești măști și straturi Mult mai important este cât de des îți ridici camera și ieși să filmezi Este percepția lumii prin vizor care te transformă într-un fotograf și deloc să știi să mărești intervalul dinamic al cadrului capturat Acesta din urmă, desigur, nu vă va răni, dar fără primul este inutil Ar trebui să aveți o fotografie pe care o puteți îmbunătăți, rafina și corecta folosind Photoshop Și pentru asta trebuie făcută fotografia ei Fă nu doar un cadru, ci o fotografie Știți care este diferența? Din păcate, nu vă pot explica Este ca diferența dintre „rău” și „bun” În fiecare caz, puteți spune întotdeauna dacă este bine sau rău Dar este destul de dificil să oferim acestor concepte o definiție clară și lipsită de ambiguitate Cu fotografia în acest sens nu este mai ușor Prin urmare, există o singură cale de ieșire Trage, trage și trage Și mai puțină încredere în Photoshop, care „va salva totul și va repara totul ” Ești fotograf Singurul Iar restul instrumentelor sunt doar aplicații pentru tine! „Ί / Sărbătoarea și anul om în weerburg rojo ne sugereaza sa filmam la concertele festivalului zoo atat de important oh, chiar aşa og si' ya then m so lasi is dar oh da nu au inteles mancarea cu ce am convenit? Da, da, flash-ul și folosirea lui a fost categoric exclusă, deoarece lumina ei ar putea întuneca serios dansatorii rzda mai mult zgomot, mănâncă în lumină I X I nuanțele roșii sunt mult mai mici decât zgomotul cromatic la cele galbene S ЗШй Е » k Aceste informații permit programului să se ocupe cel mai eficient de zgomot, deoarece nivelul său este diferit atât de la o cameră la alta, cât și la diferite valori și setări ale sensibilității sistemului de operare Prin urmare, prezența unui profil special de zgomot este cheia aplicației Noise Ni ja Porumbel- ri re şi n es căpcăun Indicele de zgomot ( lum chroma) II - salut III h li", li" n-IHi d'* ···■· ii Inwlin li , li", "și ISH Profite jmage ] P otite chart Dar să revenim la sarcina profesioniștilor Aveți doar două opțiuni pentru a-l obține și a plăti și a-l utiliza simplu - crearea automată a unui profil bazat pe imaginea selectată Pentru a face acest lucru, trebuie doar să apăsați butonul Proti e I case (P| zheniya) - și să fiți fericit proprietarul profilului dvs Această metodă are un lucru - probabil că știți deja că există și cealaltă față a monedei Corect, există profiluri create în acest fel care nu pot fi numite ideale Cu toate acestea, nu voi trata asta cu dispreț Pentru ext și și vin, dar de ceva de două ori mai mult) folosind Profile Image dă rezultate excelente O altă modalitate este să încărcați un profil pre-creat pentru tipul dvs de cameră și să utilizați un set de setări (sensibilitate, setări și dvs Cel mai simplu mod este primul, dar ca un „re- N D K (Jm Christian) Pe acest site veți găsi un număr mare de profiluri pentru diferite persoane! camere și setări de sensibilitate (http: m-dv p ctu e ode com/profiles htm) Cel mai mult și pentru tine ei a dacă găsești sau Și numit?) - mergi erg într-un sens, altfel ea, \ I oh deer a: , * ODV RGB/ ) ~ - OPȚIUNI Acest lucru schimbă aspectul efectelor Bevel și Emboss Umbra In er Shacow Out'r Co* Liner Co s/ Teșire și șef j Contur WjTexure □ Saie Soy' Over ay Crad>ent Over ay Pattern Over ay ț Strette stilul stratului TEXT Pe litere a fost aplicată o teșire exterioară, setată la Chisel Hard, făcându-l să pară plasat în fundal Efectul pare natural datorită faptului că pentru umbră a fost aleasă o culoare gri moale UNGHI DREPT CONTURURI APLICA O TEXTURA OBIECTULUI Opțiunile Bevel și Emboss vor accentua cu siguranță subiectul, dar texturile pot fi aplicate și pentru mai mult impact stilul stratului ALEGERE Pentru a deschide panoul de texturi, trebuie mai întâi să activați funcția corespunzătoare făcând clic pe caseta de lângă eticheta Texture din stânga și apoi pe imaginea Model pentru a vedea toată varietatea de texturi încorporate SETĂRI În fereastră, puteți modifica scara texturii și, folosind parametrul Adâncime, ajustați claritatea tranziției dintre umbre și zonele luminoase Toate aceste setări sunt realizate folosind glisoarele corespunzătoare Dacă decideți să aplicați o textură împreună cu opțiunile Bevel sau Emboss, puteți activa opțiunea Link with Layer Apoi textura și stratul se vor mișca în același timp i—Textură CAZARE Poziția texturii pe obiect poate fi modificată, corectându-i astfel aspectul Butonul Snapto Origin este folosit pentru a alinia textura la colțul din stânga sus al imaginii Când ați terminat, faceți clic pe OK CORECTAREA TONULUI Configurarea sursei de lumină Folosind parametrii Unghi și Altitudine, este setată poziția sursei de lumină, care la rândul său afectează propagarea luminii și a umbrelor, iar acest lucru schimbă serios rezultatul în ansamblu Apropo, dacă nu doriți să configurați separat parametrii Global Light, este mai bine să dezactivați opțiunea Use Global Light Forma teșitului Lumină și umbră Pentru a deschide fereastra Gloss Contour, faceți clic pe pictograma Gloss Contour Contururile afectează aspectul general al efectului - ele definesc forma teșirii De exemplu, puteți selecta un contur conic, iar apoi teșirea va părea tăiată editor de contur Presetat Personalizat * În partea de jos a ferestrei Bevel and Emboss sunt opțiuni pentru ajustarea luminilor și umbrelor Modul lor poate fi schimbat - aici este potrivit să se tragă o analogie cu modurile de amestecare a straturilor deja familiare De asemenea, puteți alege orice culoare de lumină sau umbră - pentru aceasta trebuie să faceți clic pe eșantionul corespunzător În exemplul nostru, am folosit gri Atelier foto Tăierea cu o mască fluidă tăierea este una dintre acele proceduri care provoacă deseori să se cutremure utilizatorul atunci când își amintește experiențele trecute de obținere a selecției dorite Uneori, desigur, poți avea noroc: dacă trebuie să selectezi linii îngrijite, bine definite, Bagheta Magică va rezolva toate problemele în câteva secunde Dar pentru fiecare caz de tăiere ușoară, există zeci de cazuri dificile, forțându-vă uneori să vă abandonați complet planul Nu există într-adevăr o altă modalitate mai simplă de a tăia ceea ce ai nevoie? Fluid Mask este un plugin care separă rapid și logic obiectele necesare de fundal Acțiunea sa este similară cu măștile încorporate în Photoshop, singura diferență fiind că Fluid Mask are propria interfață și multe mai multe opțiuni de personalizare Pe lângă capacitățile obișnuite de mască, îl puteți folosi pentru a mări o zonă cu probleme și pentru a utiliza Editorul de regiune pentru a identifica cu precizie culorile care trebuie șterse sau păstrate Pentru un control mai precis, toate periile au propriile setări, fie că este vorba despre creșterea diametrului periei sau modificarea modului în care este afectată masca, ceea ce roi le aplica Prin introducerea instrumentului Test Render în joc, puteți vedea cum se schimbă masca și abia apoi faceți ajustările Există multe moduri de a utiliza acest plugin, metoda specifică depinde de tipul imaginii Folosind exemplul de mai jos, vom arăta cum să creați măști simple pentru a șterge sau, dimpotrivă, deschide zone ale unei imagini De asemenea, vă vom arăta cum să lucrați cu Editorul de regiune Ei bine, pentru a afla despre caracteristicile suplimentare ale pluginului Fluid Mask, vă recomandăm să mergeți la http://www vertustech com Atelier foto EXPERT Joe Ko NECESAR UN OVER RNO OSHOP Nivel de dificultate START PERIOADA DE GRAŢIE — Anyaem Masca fluidă face imposibilul posibil ALEGE SI SEPARA Odată ce Masca fluidă este setată, alegeți Filtru > Vertus > Masca fluidă din meniu După ce pluginul se deschide, treceți la bara de instrumente din stânga și faceți clic pe Keyer Global (al treilea din stânga jos) Acest instrument evidențiază culorile pe care doriți să le păstrați Pentru a selecta pixeli cu deschideri identice, i-am rulat de-a lungul trunchiului copacului REZULTAT RAPID Acum toate agaricele cu miere verde sunt zone mascate care nu vor fi afectate de schimbări Până acum, nu întregul trunchi și nu toate ramurile sunt marcate, așa că haideți să mărim imaginea apăsând tastele Ctrl și „plus” de mai multe ori în același timp și să selectăm o perie mai mică în fereastra Opțiuni instrument , bifați caseta de selectare Auto-Smooth TRECÂND PESTE După ce am ales o perie de dimensiune potrivită, vom continua să selectăm zonele pe care dorim să le păstrăm Când ne place rezultatul, micșorează Este posibil ca unele zone să fi fost selectate întâmplător - datorită faptului că valorile culorilor lor sunt aceleași Dar nu vă faceți griji, este ușor să le ștergeți cu instrumentul Eraser Dacă trebuie să procesați o imagine cu o mulțime de goluri și goluri, ca în cazul arborelui nostru, cel mai simplu mod de a scăpa de fundal este să utilizați Editorul de regiune Cu el, puteți vedea rapid culorile nedorite și puteți scăpa de ele BIG WASH Faceți clic pe a patra pictogramă din partea de jos a barei de instrumente Acum să desenăm o gumă peste tot ce a căzut accidental în selecție Ca și în cazul unei pensule obișnuite, dimensiunea radierei poate fi schimbată Mască roșie După ce obținem o selecție mai mult sau mai puțin corectă, alegeți Imagine > Imagine Auto-Fili din meniu Masca roșie va fi aplicată imediat și tot roșul din imagine va dispărea Dacă ceva care ar trebui să fie verde se dovedește a fi roșu, selectați Eraser și ștergeți-l bifând Key Exact (stânga sus) Astfel, doar pixelii pe care i-am completat vor fi mascati EXAMINARE Pentru a vedea cum se schimbă imaginea, trebuie să facem un test de randare În bara de instrumente, faceți clic pe pictograma cu camera, iar apoi, apăsând și menținând apăsat butonul stâng al mouse-ului, vom desemna zona de interes pentru noi În câteva secunde, vom vedea cum va arăta până la urmă DEFAZARE PE REGIUNE Am făcut deja multe, dar încă mai sunt câteva „noduri” Este timpul să folosiți Editorul de regiune: acest instrument vă permite să marcați acele culori care trebuie eliminate (sau, dimpotrivă, stânga) , faceți clic pe pictograma de deasupra pictogramei Test Render și marcați zona cu mouse-ul, pe ecran va apărea o fereastră, ca în figură, acum faceți clic pe fila Keyer și selectați culorile roșu și verde ale arborelui, ca un rezultat, selecția va crește (va fi reprezentată de galben) Atingeți final și salvați NENIE În doar câteva minute, am selectat un copac: atât ramuri foarte subțiri, cât și orice altceva Acum este timpul să selectați Imagine > Create Cut-out din meniu și, dacă totul este în ordine, faceți clic pe File > Save and Apply Uimitor de ușor și rapid! Atelier foto Slavă Domnului, nu-i mai considerăm trădători pe cei care decid să părăsească Rusia ACUM ESTE UN SINGUR LUCRU DE FĂCUT – NU ÎI mai considera pe PROSTII CEI CARE AU DECIT SĂ RĂMĂ” Alexei Erokhin Aler@Digital-Photo ru IURI POLYAKOV O serie de publicații despre scanarea diapozitivelor și a negativelor pe scanerele plate se deschide cu un articol despre noul model HP Scanjet În primele zile ale fotografiei digitale, a trebuit în mod constant să te scuze și să demonstrezi că nu ești o cămilă Literal, în fiecare articol existau scuze: „Da, scriem despre fotografia digitală, dar înțelegeți că această tehnologie va deveni în curând reală și va fi comparată cu filmul ” Astăzi, slavă Domnului, nu trebuie să dovediți nimic: există o fotografie și nu trebuie să o împărțiți în film și un număr Celor care cred cu încăpățânare că numai proștii se ocupă cu filmul, le voi spune că nu este așa Există oameni destul de sănătoși care sunt pur și simplu obișnuiți cu caracteristicile filmului și nu își vor schimba orientarea Mulți fotografi amatori păstrează role sau benzi (film tăiat cu șase cadre, șase benzi din fiecare rolă de de cadre) Mai mult, arhivele de film ar putea fi necesare nu numai pentru imersiunea în amintiri nostalgice Doar că atunci când procesezi, îți amintești brusc că un cer mai potrivit era într-o fotografie pe care ai făcut-o în Turcia în Atelier foto Te urci în cutia cu role, în dosarul cu tăieturi, găsești Turcia, găsești , te uiți prin negative, vezi - asta e, cerul! Foarte frumos Scanezi rapid și înțelegi - nu, nu ceea ce ai vrut Dar apoi, se pare, în a fost în Cipru! Să verificăm chiar acum Muncă normală, chiar plăcută, pentru că sunt atât de multe fotografii digitale încât nu-ți mai amintești unde este Turcia, unde este Cipru, unde în ce an, pe ce DVD sunt fotografiile necesare Și filmele sunt relativ rare SCANNER Desigur, filmul necesită un scanner Astăzi, aceasta nu este o problemă, mai ales când vine vorba de scanarea suporturilor de hârtie - este destul de dificil să găsești un model care să nu poată face față traducerii de înaltă calitate a unei imagini de hârtie în formă electronică Mai mult decât atât, modelele compacte fără pretenții, care costă aproximativ USD, fac față acestei sarcini mult mai bine decât „sicriele” de de dolari de acum șapte-opt ani Adevărat, asta nu înseamnă că un scaner ieftin, în principiu, nu poate oferi o imagine proastă - modelele care costă până la USD de la producători puțin cunoscuți au nevoie de cel puțin n¡ pentru a fi încălțate Și modelele mai scumpe construite pe tehnologia SIC Senso Image Contact) nu mulțumesc întotdeauna cu o reproducere bună a culorilor și o adâncime tangibilă a câmpului - o imagine care este tăiată de sticla scanerului cu fracțiuni de centimetru (de exemplu, fragmente dintr-o carte sau revistă cu pliul strâns) poate ieși cu ușurință din câmpul de claritate Dacă aveți cerințe mai mari (un flux mare de fotografii și o dorință rezonabilă ca scanerul să se ocupe de reproducerea corectă a culorilor), va trebui să plătiți mult mai mult pentru un ssaner peste USD indicat Mai mult, vom încerca să răspundem la seria noastră de articole, care este dedicată în principal scanării materialelor transparente Înainte de a trece la studiul primului model, notăm câteva puncte generale În primul rând, dacă scanerul este bun la manipularea materialelor transparente, aproape sigur va fi foarte bun și la manipularea suporturilor de hârtie Și într-un cuvânt: dacă întâlniți termeni sau formulări de neînțeles într-un articol, uitați-vă la discul nostru, acolo veți găsi o analiză de testare a scanerelor plate, publicată în Atelierul Nr , , în care sunt actualizate toate întrebările principale Sau acordați atenție inciziei din Dicționar Pat de copil" CALIBRAREA Ghicitoare: ghici de trei ori ce vei face după ce vei deschide o cutie destul de mare cu inscripția HP Scanjet gr? Răspuns: cel mai probabil, vei scoate din ea o cutie mică cu inscripția HP Colorimeter, o vei deschide și te vei grăbi să-ți calibra monitorul (sunt sigur că mulți cititori s-au săturat de situația proastă când vezi un porc roz pe ecran și un porc albăstrui se târăște afară din imprimantă) Un astfel de început este foarte probabil pentru că pe cutia mică se etalează o altă inscripție: Powered by CretaMachbeth techno ode Adică, colorimetrul atașat la scaner (numai în versiunea Scanjet dr, modelul obișnuit th nu este echipat cu acesta) a fost dezvoltat pe baza tehnologiilor CretaMachbeth Următorul pas este să citiți o instrucțiune scurtă în doar câteva propoziții, dintre care cea mai interesantă este: „Monitorul dvs trebuie să fie pornit cel puțin de minute înainte de a începe profilarea Asigurați-vă că suprafața ecranului este curată " Să acordăm o atenție deosebită ultimului punct Nu aveți încredere în sfaturile populare: „Pentru a curăța monitorul, este mai bine să folosiți săpun de rufe alcalin Planifică-l în apă, adaugă acele glicerină, acetonă și vodcă ieftină Poate fi scump Rezultatul este garantat!” Prin această abordare se poate garanta o acoperire protectoare și/sau antireflex Și, de asemenea, pentru a obține o întunecare a peliculei de protecție a monitorului LCD (de regulă, acesta reacționează în acest fel la agenți de curățare care conțin alcool) Este mai bine să folosiți șervețele gata preparate pentru curățarea monitoarelor, acestea sunt produse de oameni special instruiți, în care se poate avea încredere (specialiști de la Defender, Durable, în special) Dar așa este, apropo Și „nu așa” este o bucurie neașteptată: în „laboratorul nostru, colorimetrul HP a făcut față calibrării mai multor monitoare CLR și LCD cu o calitate excepțională Funcționează mai eficient decât Panton ColorVision Spyder Un „păianjen” mai nou - ColorVision Spyder Pro Studio - nu voi minți, nu l-am văzut la lucru Dar HP Colorimeter a făcut o treabă foarte bună chiar și cu calibrarea ecranelor laptopurilor (ceea ce pentru Scanare Ajutor de bază pentru alte format de ieșire ■■ moi-r,ishiaphotographer si n HP Scanjet {culori dărăpănate, eliminarea urmelor / întunecare separat pentru umbre, claritate și ajustări de culoare'·' W în Z w ¿ , R ββ Atelier foto Evaluările noastre (SISTEMUL PUNCTE*) viteza de scanare a hârtiei - viteza de scanare pentru diapozitive și negative - calitatea calibrării culorii - calitatea redării culorii - calitatea scăderii măștii - calitatea principalului software ("nativ") - calitatea software-ului suplimentar - calitatea indepartarii urmelor de praf si zgarieturi - b calitatea restaurării culorii suporturilor decolorate - raport preț/calitate - calitate generală de scanare pentru suporturi de hârtie — calitate generală de scanare pentru diapozitive și negative — scor general de scanare — * Toate estimările date sunt estimări ale experților Pentru puncte se ia nivelul celor mai bune modele de tablete semi-profesionale cunoscute de noi primul „păianjen” era o sarcină imposibilă) Singurul lucru care m-a alertat puțin: după calibrare, unul dintre laptopuri a început să se defecteze - imaginea a devenit puțin tulbure, iar cursorul a căpătat un contur vizibil Cel mai probabil, acest lucru se datorează caracteristicilor adaptorului video încorporat Cu toate acestea, această problemă a fost rezolvată în cel mai scurt timp: am eliminat programul de calibrare Eu-Ope Match și am înregistrat manual profilul de culoare creat de colo metru, în fereastra „Proprietăți afișare > Opțiuni > Avansat > Gestionare culori” CALIBRAREA În general, scanerul HP Scanjet poate fi folosit ca aparat de birou, de exemplu, pentru reproducerea de mare viteză a documentelor Contra cost, este echipat cu un alimentator automat care alimentează coli de hârtie cu o viteză pe care nu o vom numi - nu acesta este subiectul articolului nostru În ceea ce privește subiectul, driverul instalează în sistem doi agenți TWAIN: un WIA-HP Scanjet simplificat și un HP Scanjet series TWAIN mai complex (în special, acestea apar în meniul Photoshop File > Import) Primul este destinat utilizatorilor începători și vă permite să scanați numai medii opace Al doilea, mult mai avansat, ne oferă o mulțime de setări: nu numai alegerea rezoluției și scara de scanare, ci și mai multe niveluri de autocorecție a fotografiei (refacerea nuanțelor estompate, îndepărtarea urmelor de praf și zgârieturi), strălucire / întunecare separat pentru umbre, tonuri medii și lumini, ascuțire și ajustare a culorii Adică, tot ce poate oferi un scaner mediu pentru - USD (prezența unui adaptor de diapozitive pentru scanarea materialelor transparente ridică bara de bază la USD) Dar ar fi ciudat ca cel mai vechi producător de scanere să lanseze un model scump și voluminos care să difere de masa, în principiu, a scanerelor care funcționează bine doar ca preț și dimensiuni Desigur, diferă nu numai în acești parametri, ci în toți principalele caracteristici, printre care, în primul rând, este necesar să se evidențieze viteza și calitatea scanării Despre viteză vom vorbi separat, iar calitatea începe cu calibrarea culorilor - de data aceasta nu pe ecranul monitorului, ci pe sticla scanerului A doua calibrare este efectuată nu de instrumentele „native” Hewlett-Packard, ci de pachetul SilverFast Ai de la compania germană LaserSoft Imagine (www silverfast com) Apropo, proprietarul oricărui scaner poate cumpăra acest program pentru animalul lui, care costă doar USD - puțin mai mult decât un scaner foarte bun fără calibrare a culorii Și USD din costul programului, va trebui să plătiți pentru ținte color IT - un slide de mm și o carte foto cu pătrate color și gri Desigur, aceste ținte sunt realizate pe folie profesională și hârtie fotografică, motiv pentru care sunt atât de scumpe Și procesul de calibrare în sine durează câteva minute: scanăm un diapozitiv de testare sau o fotografie de test (în funcție de faptul că vom procesa materiale transparente sau opace), creștem zona de scanare la întregul ecran de previzualizare, apăsăm butonul Calibrare IT , Programul SilverFast Ai de la compania germană LaserSoft Imagine (www silverfast com) și două ținte de testare pot fi achiziționate de proprietarul oricărui scaner Kitul costă USD - puțin mai mult decât prețul unui scaner foarte bun fără calibrare a culorii Atelier foto Un fragment de negativ scanat la , și dpi (film - Kodak Gold , cameră - Pentax MZ-S) Este ușor de observat că scanarea la dpi nu adaugă aproape deloc claritate și claritate Iar la introduce doar distorsiuni Bara de instrumente principală SilverFast Ai ocupă aproape întreaga zonă de lucru a Photoshop Când scădem masca, putem folosi setarea exactă a tipului de film (dintr-un set destul de mare) i și două comenzi Câmpul cadrului scanat, chiar și în modul de previzualizare, poate fi mărit, astfel încât previzualizarea să ofere o imagine precisă a reproducerii culorilor, contrastului, saturației etc > l aliniați grila pe ecran, astfel încât pătratele sale să coincidă cu pătratele țintei și faceți clic pe Start Toate! DIAPOSITIVE ȘI NEGATIVE Nu ne vom opri mult timp asupra capacităților „hârtiei” ale modelului Calibrarea culorilor nu este dificilă, iar scanarea hârtiei este și mai simplă Principalul lucru de reținut este că, uneori, scanarea unei fotografii imprimate într-un laborator bun oferă o rezultat mai bun decât scanarea diapozitivului original sau De regulă, o rezoluție de dpi este suficientă pentru a elimina toate informațiile utile de pe hârtie dacă vrei să fii sigur - setează dpi Și aici trebuie să fim atenți la faptul că rezoluția modelului este mult mai mare - dpi În practică, o rezoluție atât de mare poate fi necesară doar pentru scanarea filmelor (dacă nu țineți cont de exotic - scanarea monedelor pentru cataloage numismatice, căutarea de amprente sau scame într-un laborator criminalistic etc ) Deși, așa cum arată aceeași practică, chiar și scanarea filmelor necesită rareori o rezoluție de peste dpi În același timp, , milioane de pixeli sunt îndepărtați dintr-un cadru de mm, ceea ce oferă Dacă calitatea modului automat vi s-a părut că nu este suficient de ridicată, puteți corecta funcționarea mașinii SilverFast Ai, așa cum spune, are propriul editor grafic încorporat, iar valoarea sa este fără îndoială - ajustările făcute înainte de scanare introduc mult mai puțină distorsiune decât cele făcute după Atelier foto GLOSAR patuturi TWAIN este un acronim pentru TechnoLogy Without An Interesting Ñame (tehnologie fără un nume interesant) Acesta este un agent software standard care permite scanerului să comunice cu orice programe „interesate” de cooperare (editoare grafice, programe de recunoaștere a textului etc ) Adâncimea culorii este numărul de biți ( și uni) care sunt utilizați pentru a codifica culoarea fiecărui pixel Varianta de bază pentru monitoare, scanere și imprimante este de de biți per pixel (corespunzând la biți pentru fiecare culoare RGB - roșu, verde și albastru) Dar astăzi, multe scanere, camere și editoare grafice sunt capabile să proceseze culori de profunzime mai mare - atunci când fiecare pixel este codificat nu cu de biți, ci cu (în Photoshop acest mod de reprezentare se numește biți - după numărul de biți pt fiecare culoare) Cu cât este mai mare adâncimea culorii, cu atât mai multe niveluri de luminozitate ale fiecărei culori putem folosi - adică, cu atât calitatea imaginii rezultate sau procesate este mai mare Rezoluție optică și interpolată Numărul maxim de puncte care pot fi luate din fiecare inch din sistemele optice și mecanice ale scanerului se numește rezoluție optică sau hardware Aceasta este o caracteristică sinceră care vorbește despre calitatea opticii, matricei și acuratețea mecanicii scanerului Uneori, cifrele astronomice (de exemplu, dpi) sunt indicate în specificație cu adăugarea de „rezoluție interpolată ” Această caracteristică poate fi ignorată, la fel ca „zoom-ul digital” al camerelor Vorbește doar despre posibilitatea recalculării (interpolării) matematice a imaginii Puteți face același lucru în editorul grafic Rezoluția de scanare este numărul de puncte pe care scanerul le captează din fiecare centimetru dintr-o fotografie sau film Cu cât este mai mare, cu atât mai multe informații pot fi eliminate din mass-media Dar dacă setăm rezoluția prea mare (mai mare decât cea folosită la producerea materialului scanat), vom „fotografia” aerul Este recomandat să setați dpi pentru procesarea textului, pentru fotografii, pentru diapozitive și negative filmate cu „vase de săpun”, pentru diapozitive și negative filmate cu echipamente semi-profesionale Și doar fotografierea de clasă „pro” are sens să scanați cu maxim rezoluția modelului este de dpi Tehnologii de scanare Modelele de scaner plat se bazează pe două tehnologii de bază: CCD (Charge-Coupled Devices) și SIC (Sensor Image Contact) Primul repetă de fapt principiul construirii unei camere digitale - proiectează o imagine pe o matrice CCD miniaturală, mai precis, pe o riglă CCD, deoarece scanerul procesează imaginea linie cu linie („a fotografiat” o bandă îngustă, a mutat transportul la banda următoare, „fotografiat” următoarea, etc ) D) A doua tehnologie, SIC, folosește nu o miniatură, ci o bandă largă (întreaga lățime a sticlei scanerului) de elemente sensibile la lumină (fotodiode) Principalul avantaj al acestei abordări este capacitatea de a proiecta scanere mici; principalul dezavantaj este adâncimea zero a câmpului (dacă foaia scanată nu aderă strâns de sticlă, se îndepărtează de ea cu câțiva milimetri, imaginea este neclară) Calibratorul HP Colorimeter (alimentat cu tehnologia GretaMachbeth) arată ca un mouse de computer, dar din partea „abdomenului” nu este o minge, ci o mulțime de ventuze - pentru atașarea la sticlă sau la un panou de monitor În centru sunt elemente sensibile la lumină (colorimetrul propriu-zis) Apropo, aceasta nu este o fotografie, ci o scanare realizată folosind modelul Culoarea de fundal neagră radicală la crearea scanărilor se realizează pur și simplu prin ridicarea capacului scanerului dar nu orice cameră și nu orice film Cu toate acestea, uneori are sens să dublezi rezoluția scanerului pentru a fi sigur că nici cele mai mici detalii nu vor fi ratate Uneori, acest lucru este util pentru o mai bună procesare a defectelor de imagine Deci, o rezoluție de dpi este mai mult decât suficientă pentru noi Sunt, de asemenea, adâncimi de culoare de de biți (acest lucru vă permite să obțineți imediat o imagine cu codificare pe biți a fiecărui canal RGB) Cu toate acestea, scanerele cu un cost mult mai mic se pot lăuda cu caracteristici similare Întrebarea se bazează pe calitatea scanării, care este de fapt foarte greu de evaluat Dar creatorii Scanjet au făcut deja primul pas în această direcție: calibrarea culorilor hardware-software este o garanție că scanerul va oferi o reproducere a culorilor relativ fidelă PASUL DOI Al doilea pas pentru a asigura scanarea filmelor negative color de înaltă calitate este scăderea corectă a măștii Probabil că toată lumea a observat că filmul negativ în sine (în zonele neobservate) nu este transparent neutru, ci galben-portocaliu Vopseaua suplimentară care acoperă filmul se numește mască, iar scopul său principal este de a egaliza fotosensibilitatea straturilor care captează razele de albastru, roșu și verde Fiecare producător, chiar și fiecare tip de film, are o compoziție și o culoare diferită a măștii Strict vorbind, chiar și pentru film de același tip, dar din loturi diferite, măștile pot diferi Prin urmare, scanerele profesionale folosesc avansate algoritmi avansați pentru scăderea automată a măștilor În caz contrar, trebuie să utilizați un profil de culoare pentru această procedură Este clar că au fost produse și sunt produse foarte multe filme, așa că există posibilitatea ca filmul dvs să nu fie un profil Apoi (cu munca imperfectă de scădere automată a măștii), fotografia va primi o schimbare vizibilă a culorilor și un voal și mai vizibil În ceea ce privește modelul și software-ul său de la LaserSoft, pare să existe o abordare combinată de scădere a măștilor Adică, atunci când procesează fiecare cadru, utilizatorul poate da un indiciu că se folosește un astfel de film (de exemplu, Kodak Gold sau Fuji Superia ) De obicei, aceste informații sunt suficiente pentru ca scanerul să facă față perfect sarcinii de scădere a măștii, dar dacă reproducerea culorii sau iluminarea cadrului nu pare a fi suficient de corectă, puteți obține un rezultat mai bun folosind două comenzi: „Luminozitate” și Auto Tolérance (corecția profilului de culoare) nu se află în baza de date, scannerul comută la scăderea automată a măștii (în acest caz, parametrul Alt este setat în coloanele „Producător”, „Tip film” și „Sensibilitate”) ALTE POSIBILITATI Acum vreo cinci ani, pe unul dintre site-urile foto a apărut un articol, cred că se numea „De ce nu ar trebui să scanezi film pe scanere cu plată ” Totuși, nu contează cum se numea, chiar dacă găsiți-l pe RuNet, astăzi nu ar trebui să îl luați ca pe un adevăr incontestabil Atelier foto Wu putem folosi La -istourani Dialog ***"*Wj rjnifif 'Ο Scio Tir* &> B *u ^*• JAEOB Un caz special este scăderea măștii pe filmul monocrom Konica Monochrome VX Acest film este inclus în kitul oferit de SilverFast Ai Dar setarea tipului de film nu a dat o scădere perfectă a măștii (vedem o ușoară nuanță gălbuie), nici scăderea automată a măștii (vedem o ușoară nuanță albăstruie) Aceasta este doar o ilustrare a cât de dificilă este sarcina de scădere a măștilor Dacă doriți să obțineți o fotografie alb-negru, trebuie doar să setați modul de scanare corespunzător urtofed freme Originai Scah ♦♦ ιοαο t ca ιοαο Q-Facto» Saetti , bi {EibG" i instrument de reglare masca de scădere a șanțului În plus, secțiunea de parametri și panoul „Niveluri * și „Curbe**” Se pare că în SilverFast Ai ; oyen st photoshop Multe dintre argumentele autorului (reproducerea slabă a culorilor, iluminarea neuniformă, parametrii slabi ai lămpilor cu catod rece) sunt deja depășite, dar unul dintre ele este încă relevant - sticla unui scaner plat generează reflexii false, prin urmare, calitatea scanării filmului plat va fi întotdeauna mai rău decât atunci când utilizați un scaner special de diapozitive E corect Dar întrebarea este cu cât mai rău Vom observa o scădere a calității? Cu un scaner de nivel HP Scanjet , acest lucru este aproape imposibil Și chiar dacă ochiul de șoim al cuiva vede câteva defecte, proprietarul ochiului se va gândi de o sută de ori: merită să cumpărați un scanner de diapozitive separat sau este mai bine să cheltuiți bani pe un model universal cu plat? Singurul lucru care nu poate fi îndepărtat de la majoritatea scanerelor de diapozitive este utilizarea hardware-ului pentru a îndepărta urmele de praf și zgârieturi Adevărat, multe modele de tablete au apărut deja echipate cu astfel de instrumente, dar toate acestea sunt scanere produse de Epson și Canon Ne vom familiariza cu ele în următoarele numere ale „Atelierului” Un HP Scanjet pentru curățarea prafului și zgârieturilor folosește soluții software încorporate atât în driverul „nativ”, cât și în software-ul suplimentar de la LaserSoft Este destul de greu de evaluat diferite soluții la problema prafului și a zgârieturilor, dar vom încerca să oferim puncte de referință pentru comparație Software-ul „nativ” de la Hewlett-Packard face o treabă bună, la fel ca filtrul Dust & Scratches din Photoshop Dar filtrul Dust & Scratches Removai, încorporat încorporat în programul SilverFast Ai funcționează mult mai eficient Utilizatorul are capacitatea de a selecta zone ale imaginii, de a le masca, de a elimina separat defectele luminoase și întunecate și de a regla fin filtrul folosind trei comenzi: „Intensitate de căutare”, „Dimensiuni defect”, „Intensitate de filtrare” Și compara rapid imaginea originală și „filtrată” „ în modul de previzualizare, adică înainte de scanare Al treilea mod de previzualizare evidențiază defectele care vor fi supuse curățării software-ului cu puncte roșii și verzi Este un instrument software foarte puternic, dar îl evaluăm doar cu din pentru că nu este la fel de bun ca hardware-ul pe care îl cunoaștem și, de asemenea, necesită timp pentru a preprocesa fotografiile Panou histogramă de transmisie și corecție CONCLUZIE Să găsim echilibrul final Contra: voluminoase, preț ridicat, lipsă de hardware pentru a filtra praful și urmele de zgârieturi Avantaje: capabilități excelente de calibrare a culorilor și, ca rezultat, reproducere excelentă a culorilor la scanarea oricărui suport, viteză destul de mare, software puternic Nu am acordat prea multă atenție unor caracteristici precum numărul de butoane programabile și designul - acesta este, după cum se spune, un amator Iar evaluările noastre de experți vă vor ajuta să puneți un diagnostic final — ▼ ІГ" ' o Duse ond Srratch Removai Filtrul Dust & Scratches Removai încorporat în programul Silver vă permite să selectați zone ale imaginii, să le mascați, să indicați defectele deschise și întunecate cu \\ tată și, în plus, să reglați fin -··*··**» trei controale w-wf Atelier foto ZOOM ALEXEY EZHOV Λ UN GAND NU IMI DA SINGUR: ESTE CEVA IMPORTANT, CEL MAI IMPORTANT, NU AM INTREBAT DAR CEVA TREBUIE SĂ ALUNECĂ ÎNTOTDEAUNA PENTRU CARE CE NE VĂCĂSCĂ ÎN TOATE SIMPLICITATEA SA TREBUIE SĂ RĂMÂNE UN MISTER Altfel, RISCĂM PUTEREA SĂ FĂMĂ SURPRIȚI SAU SĂ ÎNȚELEGĂ NEPROXIT CE NI NE DĂ SĂ VEDEM h Atelier foto ZOOM ALEXEY EZHOV E-MAIL: ALEKSEI-EJOV@MAIL RU lucrează printre ovalitatea sudică” Prima dată când l-am văzut | participanți la concursul Digital Reality și imediat s-au gândit că ar trebui să devină eroul acestei rubrici În discuțiile cu colegii, am aflat că lucrările acestei persoane sunt expuse în Casa Centrală a Artiștilor, iar printre acestea se numără nu doar fotografii, ci și picturi și sculpturi Mărturisesc că mi-am dorit foarte mult să-l intervievez pe Aleksey Yezhov, pentru că fotografiile lui, lucrările lui sunt ca peisaje de basm, printre care, ca un copil, vreau să rătăcesc pe scena din teatru Și atunci au început negocierile, sau mai degrabă, i-am scris o scrisoare lui Alexei cu o propunere de a deveni eroul lui „Zuma”, iar el, spre bucuria mea, a fost de acord Și apoi m-a invitat să vizitez expoziția sa „Contemplând mișcarea” care se desfășoară între iunie și iulie pe Piața Krasnogvardeyskaya, , iar eu, bineînțeles, am spus că voi veni și am râs mult când, negăsind un astfel de pătrat pe harta Moscovei, mi-am dat seama că expoziția din Sankt Petersburg, la Muzeul Nienschanz, si Alexei la fel ce gunoi! Apoi, Ekaterina Rykova a mers la Sankt Petersburg pentru afaceri și a petrecut o zi în comunicare cu Alexei și s-a întors la Moscova, nu mă tem de acest cuvânt, inspirat Ce să spun, uneori viața îți oferă ocazia să cunoști o astfel de persoană S-ar părea că spune lucruri simple, dar de fiecare dată ești uimit tocmai de asta – cât de simplu! Trebuie să fie atât de simplu! Sclipitor! Atelier foto Aleksey, în secțiunea noastră nu a existat încă un erou care să fie un artist în sensul clasic al cuvântului Tu ești primul cel adevărat — Hmm S-ar putea spune că am devenit din întâmplare artist în sens profesional Întotdeauna mi-am dorit să fiu ihtiolog, să fiu sincer Chiar când eram la școală, lucram în schimbul doi la grădina zoologică, iar înainte de mlei am petrecut trei - -luni, vânând păsări de pradă și păsări: vulturi, condori Și apoi am mai lucrat un an și jumătate, până în clasa a zecea, a fost o persoană foarte interesantă, un profesor, care a creat muzeul, și l-am ajutat, am făcut poze, diorame Și când am absolvit școala, am pur și simplu pop și fr și n t Vit un fel de amintire despre mine și am făcut un birou, Big Ben în camera engleză și, se pare, l-am pictat și pe Pușkin Și prietenul meu a spus „Ascultă atât de bine! Să mergem cu și X a ;! si inscris - Și care este numele complet al contelui subțire? Artistic ve n and r fich with cu f k tet in ne, ogiche om instii - Este în Sankt Petersburg? Nu I t d ji in Ta k nt „Deci totul a început din întâmplare Părinții tăi nu au fost creativi? Nu parintii mei nu sunt si X — Și fotografia? - A f la r! si asta din copilarie, aver se potrivește întotdeauna cu fotografiile rafiro și nvroe, este el grivi me yubo' pentru rafia — Cum s-a întâmplat ca fotografia și pictura să se îmbine în lucrările tale? — Pentru mine, fotografia și pictura ar fi foarte diferite, radical și opuse față de femei Foster! și eu NECESAR A SE ÎNDRĂGOSTI PENTRU AFACEREA DVS , PENTRU IMAGINEA CARE ESTI SCRIE, ȘI APOI UȘOR CU EA DESTREZĂ Nu ■ ii, că acum îmi este greu să înțeleg cum s-a întâmplat Am făcut poze și a fost separat, am desenat, am scris, am făcut ceva cu mâinile mele - întotdeauna mi-a plăcut să fac asta și asta a fost, de asemenea, separat Și apoi a început să facă schițe foto pentru lucrările sale, pentru că știi, un fel de scriitor la modă, nu-mi amintesc exact cine, a spus atât de bine ce este progresul - a explicat pur și simplu că esența progresului este atunci când profesiile străvechi sunt depășite interfața electronică și nu își pierd esența Am decis să profit de acestea și am început să fac schițe foto, adică am desenat cu un creion, am scanat și am potrivit culoarea pe computer pentru a grăbi procesul de lucru Mi-a fost foarte convenabil S-a acumulat o mulțime de tot felul de materiale și am făcut din el lucruri care păreau cuiva a fi autosuficiente Apoi am încercat să le pun pe site și cuiva i-a plăcut Te referi la „Photosite”? -Da- — De cât timp a fost asta? „Probabil acum doi ani - Unde lucrați? - Nu lucrez nicăieri, eu, în general, câștig bani pictând tablouri, făcând sculpturi și niște jucării Adică sunt artist - Lucrările care sunt expuse pe „Photosite” sunt atât de fabuloase, uneori chiar caricaturale, foarte drăguțe, încât ideea vine dintr-un vis, sau este doar o lucrare fantezie? „Este o astfel de poveste Nici nu știu dacă merită spusă Fiica mea obișnuia să se plângă de asta ■^Γ· •Il Atelier foto ZOOM ALEXEY EZHOV EXISTĂ ATÂT DE PUȚINA CRITICI BUNE, ESTE CHIAR TRIST DACA AR FI MAI CRITICI CU ADEVARAT OBIECTIVE, AR FI BINE vede un vis frumos, dar apoi nu-și amintește deloc și nu prea a mers la grădiniță, pentru că nu-i plăcea axa de acolo și a fost cu mine tot timpul Am avut multe timpul sa comunicam si toti au venit la noi da, destul de maturi, seriosi, foarte diferiti Si toata lumea a incercat sa comunice cu ea pe picior de egalitate pentru ca ea sa nu se simta lipsita en-noi, si de aceea pot sa vorbesc calm cu ea pe orice subiect Și așa a fost chinuită de această întrebare, iar eu am glumit: ai nevoie, zic eu, de o coafură pentru un vis Și înainte de asta, vorbeam despre pește, despre simbolul peștelui, acesta este un simbol creștin antic și am vorbit despre subconștient și despre semnificațiile sale profunde De dragul unei glume, ea și-a construit un pansament pentru vise și l-a numit pește Nu prea semăna cu un pește, dar datorită acestui lucru mi-a venit ideea să-l fac și i-am spus că voi face o rochie de vise Dar știi, cel mai amuzant lucru, poți să crezi, nu poți visa, ea acum vede bine și le spune Poate că aceasta este o autopersuasiune atât de copilărească Cât despre alte lucrări, probabil că nu le voi putea explica Întotdeauna i-am invidiat pe oameni care au văzut un scop ei stiu ce vor sa faca si ce anume au vrut sa spuna cu munca lor, ba chiar au pus o natura moarta si o picteaza Nu am reusit niciodata asa, poate risipi iluziile cu asta, dar este adevarat De exemplu, lucrarea Sărbătoarea pustnicului * - există o casă făcută din pliculețe de ceai uscate Doar că l-am privit odată pe Tarkovski: are un astfel de moment când un adult cu un băiețel plantează un copac uscat pe mal și adultul îi spune băiatului o poveste despre un călugăr, koyuri a plantat o crenguță uscată și doar a turnat-o, dar nu se poate așeza pentru el, aceasta a fost o rugăciune într-o zi bună M-am gandit si a iesit treaba asta Intrucat ramura verde inseamna ca are sarbatoare, sarbatoarea pustnicului, o, nu am vrut sa spun nimanui nimic, mi-am rezolvat singuri intrebari interne, ca atunci cand faci munca - cel putin la mine asa e - daca in to tse sau la un anumit moment; intelegi macar putin, macar o bucatica din aceasta lume, daca apare vreo mica iluminare, cred ca lucrarea a fost un succes pentru ca s-a deschis ceva pentru eu, dar dacă s-a dovedit că am politist, oh, probabil și cineva, ceva oh ai det pentru mine Ce editor grafic folosesti? — Ph la op Fotografiezi elemente separat și apoi le combini în Photoshop? Înțeleg că este dificil de descris tehnica, dar dacă luăm un exemplu concret, chiar și aceeași „Sărbătoarea pustnicului” — Când sunt acasă, folosesc op alit, pe care schimb hârtie sau altceva, se mânjește cu vopsele UE și merge Xia, acolo puteți vedea greutatea e și petele pitorești, - și aici am făcut o casă mică din ketik-uri de ceai uscate obișnuite, deși nu beau astfel de h și tocmai s-a dovedit așa îi place să facă tot felul de ierburi și cumva a găsit un plic de ceai și a uscat-o, iar între, la sursă, și s-a dovedit a fi atât de frumos și ifir în și apoi adaugă ceva — Știu că aveți lucrări identice făcute Photomasters aya CRED CA LUCRAREA ESTE REUSITA DACA MI S-A DESCHIS CEVA SI DACA S-A DESCHIS PENTRU MINE CINEVA VA GASI SI PENTRU ESTE în Photoshop și mod analog Da, sunt mai multe lucrări, sărbătoarea pustnicului Contemplând mișcarea și altele Unele dintre ele au fost consumate în Photoshop, iar apoi a devenit interesant pentru mine cum va fi implementat live și altele invers Iisus plin de viață și apoi Mâncând pe Ana în Photoshop — Există fotografi pe care îi considerați profesori, la care apreciați, la care vă întoarceți mereu? da nu profesori Dar îmi place foarte mult Saudek Dacă de la ei - de ce să merg departe? Îmi plac foarte mult fotografiile lui Ilya Lis pentru mine acesta este un fel de manual, foarte estetic, cu un asemenea gust Îmi place ce face Zvir Da, mulți fotografi sunt interesanți — Am vrut să vă vorbesc despre „Photosite” și, în general, site-urile pe care sunt postate fotografii Participarea la ele - ce oferă? La urma urmei, există posibilitatea ca orice străin să vină și să spună ceva despre lucrare Photosite pentru mine la primul turn Wednesday vol locuri în care poți să-l inspectezi și oamenii arată că pot vorbi despre asta, e interesant, chiar îmi place când vorbesc cu oamenii, dar sincer să fiu, acum mă tem foarte mult de tine - Întreb despre asta pentru că oamenii își exprimă adesea părerea nu numai pe site-urile foto, ci și pe forumuri și apare un fel de reacție necorespunzătoare Așa că ai postat, să zicem, munca ta, ai vrut un fel de răspuns pozitiv, ai crezut că asta Atelier foto ZOOM ALEXEY EZHOV va fi pe plac cuiva, apoi o persoană ostilă se târăște afară și scrie ceva neplăcut - Dar oh, nu e înfricoșător, de fapt Am avut astfel de cazuri, de exemplu, cu munca, Paște Fericit Am avut cele mai strălucitoare sentimente - felicitări de Paște Nu mă consider o persoană profund religioasă și merg rar la biserică, dar de sărbători am mereu lucrări născute ca de la sine Și așa m-au certat pentru această lucrare și au spus, și apoi de la cine despre cine și de la mine nu se așteptau la o asemenea provocare M-am gândit ce fel de provocare a ego-ului E ciudat să vreau să felicit, dar s-au perceput cumva păreri greșite , nu ar fi interesant dacă totul ar fi drept — Ce părere aveți despre criticile de pe site-uri? - Îi spui atât de mici strigăte bune încât e chiar nepoliticos Dacă ar exista evaluări mai cu adevărat obiective, ar fi bine Există oameni printre cunoscuții și prietenii tăi pe care îi asculți? Am mulți prieteni care sunt la Academia Dogilor Iată o prietenă foarte apropiată a familiei noastre - Katya Ekalina Ea, în principiu, cu mine în aceleași locații în același loc din Manege, a participat împreună la Mokoprakіichki vede împreună și în aceeași galerie timp de mulți ani atitudinea ei, viziunea ei asupra lumii, simțul ei al frumosului și simțul general al artei O ascult ca artist singură Gvozdev, - este o persoană foarte talentată, un caricaturist, un grafician și un fotograf deloc rău Opinia lui este, de asemenea, foarte interesantă pentru mine — Nu ai avut de-a face cu animația, nu a existat niciun interes pentru munca ta în acest domeniu? Da, nu, nu s-a întâmplat cu adevărat Pentru mine, a fost oarecum neașteptat că acum o lună mi-ai oferit și ai aranjat o expoziție cu exact fotografiile mele Sincer vorbind, sunt surprins Acea atunci ea și să vorbesc cu tine este, de asemenea, foarte neobișnuit pentru mine De aceea nu mă poziționez ca fotograf, doar îmi place să fac asta, ca atâtea alte lucruri Uau, dacă frigiderul este o epavă, am un plan sau unul nou de Chingy Khan Îmi place doar să creez ceva diferit De exemplu, m i st și cu Kyo ea despre Peter și un ¡ atât de minunat Verka valya a b, apoi de la un server, sau orci, diavolul știe, am adus acasă jumătate din rasă cu ea și ea este împărțită în natri ca ii - ce frumusețe < Asigurați-vă că mâncați ceva cu ea, atunci nu contează ce face o persoană, cum și ce face „Cu toate acestea, când am văzut munca ta printre participanții la concursul Digital Reality, am înțeles imediat că trebuie să devii un erou al minții ” S-a intamplat vreodata sa vi se ofere sa folositi lucrari in domeniul comercial, pt - Deci a fost imposibil să dau frâu liber inspirației? ce este în fiecare lucrare există o sută de lucruri în care o persoană este mică proiecte de publicitate sau design? - Au existat oferte, dar nu am fost de acord pentru că nu-mi place că hogeli alezează nu pot să-mi conectez munca cu asta în niciun fel timpul procesului de creație, altfel au prins viață pentru mine, a mers împotriva ideilor mele Și m-am gândit: „Da, pentru el, salut Și cum nu am întâlnit niciodată publicitate cu publicitate și agenții? - Și ce cărți, dacă nu un secret? — Lucrez cu Abu oi și cu Amphora îmi doresc foarte mult să lucrez cu Moscova și chiar și cu o prioritate sau cu piei exclusiviste fixate manual într-un voal de piele o în timp ce nu aveam destule în el și sau sunt doar e și sya I Gulp credința este o lucrare foarte bună Și el ■ x < tyat, astfel încât să fac în urlă fo omon-zhі om spirit - Au comandat Azbuka și Amphora ceva anume sau ți-au dat libertate de acțiune? iar creșterea a fost prinsă la izhk despre exg din care PRIN SĂRBĂTORI M-AM NĂSCUT ÎNTOTDEAUNA LUCRĂRI - UNDEVĂ SĂMĂMÂND Photomaster — EZHOV G?/ o ilustrare a unui walkie-talkie, dar pe plan intern, nu am făcut doar arsuri - Ce fotografiezi? Canon OD ZOOM ALEXEI Ceața Kareliei AICI DACA FRIGIDERUL ESTE DESCHIS, AM AOLO UN CHENGHIZ KHAN PLASTILINE - Și cum este suficient pentru tine? Să ratezi ceva deja cu mult timp în urmă nu este suficient Dar în general îmi place foarte mult din punct de vedere artistic - Folosești o tabletă? — Da, bineînțeles că am o celulă W și un geniu vechi Oricum folosesc Photoshop pe negru, mai degrabă ca un artist Tom la sorți fotografia exact ce îmi trebuie, iar dacă ai nevoie de un fel de textură, atunci există un fel de oraș în ea unde vrei, o poți găsi Faceți o poză cu orice perete - și va fi atât de frumos Sau orice bucată de hârtie veche căsătorită De asemenea, pot adăuga textura propriei picturi sau pot să-mi elimin propriul cadru și să-i dau viață cumva Toate acestea sunt ale mele - Locuitorii din „Photosite” și „Photoline” vă scriu scrisori, vă întreabă despre tehnica muncii dumneavoastră? - La început au întrebat, dar probabil din cauza răspunsului meu vag s-au oprit Oh, este greu de explicat pe degete cum am făcut asta sau acea lucrare Uneori nici nu-mi amintesc cum am făcut ceva Sunt atât de multe lucruri care se întâmplă în procesul de creație încât pur și simplu nu îmi pot aminti totul - Poate că mă repet, dar aș vrea să aud din nou de ce elementul fotografiei a intrat în picturile tale Această întrebare este legitimă, pentru că faci lucrări grafice și picturale absolut autosuficiente fără fotografie, ocolind-o — Adesea lucrările mele de pictură și fotomontaj apar independent unele de altele Pictura este un lucru desenul este o sculptură complet diferită - aceasta este a treia plăcere, există un sentiment tauif Sunt doar lucruri complet diferite și, atunci când există o alegere, îți poți diversifica activitatea despre altceva și încep să desenez, apoi am pot să-l ia și să-l scuipe - și să obțină o altă plăcere Și Photoshop și fotografia sunt a patra plăcere Nu contează ce medii, ceva este important, ca să fie frumos De aceea, pentru metodă, aceasta este una dintre modurile de exprimare Când am un vis, apare o poză, dar o, am pus-o în P otos op De regulă, nu-mi place ce se întâmplă în program Și da, da, dar scriu poze cu arta ta foto, e mai bine pentru tine să lucrezi, așa este, este interesant pentru că este mult mai important să nu-ți placă să apeși astfel de imagini de fundal Uneori îl înțeleg și dar da nu — Aveți un fel de punct de plecare atunci când vă creați lucrările, poate vreo idee generală pe care o respectați în fiecare lucrare? Da Nu Ma intereseaza tot ce am o multime de fotografii de tot felul - Toate lucrările postate pe „Photosite” sunt atât de fabuloase, chiar și peisajele din „Mists of Karelia” Probabil pentru că am un copil și comunic cu ea tot timpul, poți spune că avem o astfel de muncă comună Ea îmi spune tot timpul și îmi pune o întrebare la care ar trebui să răspund, iar asta este atât de greu Uneori I I Doar mergi într-o fundătură Poate că este rapid și nu pentru mult timp, dar nu știi niciodată care va fi rezonanța, așa că vorbesc des cu ea în limbajul graficii el răsare cu soarele și se culcă cu soarele În grădină crește ceva care, în principiu, nu poate crește în această zonă și cred că acest lucru se datorează exclusiv atitudinii lui față de natură Poți simți că iubește tot ce îl înconjoară Când conversația s-a îndreptat către copii, el a spus că ei nu trebuie luptați deloc, trebuie iubiți Și i-am mâncat un astfel de bunic fiicei mele - Pe cine, în afară de fiica ta, te folosești ca model? Da, știi, nu am multe fotografii cu oameni Abia acum îmi doresc foarte mult să fac ceva cu oamenii Cred că va fi diferit de munca mea anterioară — Ți se întâmplă să vezi o persoană și să vrei să lucrezi „pentru el”? - Da, desigur, uneori vezi o persoană și vrei doar să faci o poză Chiar ești pasionat de fotografia realistă? Atelier foto ZOOM ALEXEY EZHOV Crăciun SUNT NIMIC NU NIMENI AM VRUT SĂ SPUN Atelier foto acea Intervievat de Julia Rodney nu poti napi pla- li- ZOOM ALEXEY EZHOV – Nu, sincer să fiu, nici nu am încercat Adevărat, acum îmi doresc foarte mult să învăț să fac portrete într-un mod real, dar este destul de greu și mi-e puțin rușine să le postez pe saiga pentru că văd ce fel de stăpâni sunt Chiar trebuie să poți face asta - Îți amintești probabil câte conversații au fost despre dacă digitalul va câștiga filmul, dacă filmul va rămâne sau va dispărea complet din viață din cauza necesității Ce credeți, se poate întâmpla ca editorii grafici să înlocuiască vreodată metodele analogice de desen, pictura ca atare? În ceea ce privește filmul, acum îmi doresc foarte mult să-mi iau un fel de cameră de film de format larg bună, pentru că nu am putut să transmit yuanii pe care i-am văzut în Karelia cu tehnica mea Nu cred că unul îl poate înlocui complet pe celălalt Și că Photoshop va înlocui pictura, nu cred Tot ce apare nou se împletește cu metodele tradiționale, dobândind niște forme bizare poți mânca înăuntru — Pregătiți o nouă serie de lucrări Povestește despre ea - Cu toții vedem uneori același lucru, dar îl percepem diferit, în timp ce esența CE VEDEM; nu se schimba Deasupra broaștei care trăiește în iaz și o percepe ca pe ceva nelimitat, râzi de marea fluturând în ocean eu-y și nu ezita să te uiți la un strop de regsa și să te vezi în ea, râpă, cerul este un iaz, totul, totul, lumea Ați putea să dați un sfat cititorilor noștri? Sărbătoarea pustnicului De asemenea, puteți vedea lucrările lui Alexei Yezhov la Moscova la Casa Centrală a Artiștilor Acolo, expoziția sa va rula toată vara și va prezenta pictură , urale skudp și expoziții de artă fotografică din a doua cine vrea să urmeze calea Іu a creativității și să devină profesioniști? A da sfaturi? Nu stiu ce sa recomand Dar cred că fiecare persoană, atunci când ceva nu merge bine, ar trebui să se îndrăgostească într-o oarecare măsură ^ oh, „ce face, fie că este un model sau o ușă veche O persoană trebuie să iubească ceea ce păstrează în ei Nu ar trebui să existe o cerere pentru o dorință seacă de a face ceva, pentru că în cele din urmă oamenii simt că se face cu dragoste sau emoții Trebuie să te îndrăgostești de munca ta din imaginea pe care o pictezi într-un mod diferit este ușor să te despărți de el G ' UN SCRITATOR A Spus UN LUCRU FOARTE BUN CĂ ESENȚA PROGRESULUI ESTE CÂND CÂND PROFESIILE ANTICE CRESC CU INTERFĂȚA ELECTRONICĂ ȘI NU ÎȘI PIERD ESENȚA Atelier foto 